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El poder de los archivos bat

B Introduccion

Los comandos que incluye el sistema operativo Windows, y que son ejecutados desde una
terminal por el intérprete de comandos, mantienen una misma estructura en su funcionalidad que
responde a algunos criterios no escritos:

[J Cuando se ejecuta un comando con /? como Unico argumento se muestra la ayuda

Al ejecutar un comando con el Gnico argumento /? se muestra la ayuda en la que aparece una
descripcion de uso del comando y la sintaxis del mismo con una explicaciéon sencilla del significado
de cada argumento que se puede incluir.

C: \Users\usuar1o>coEy /7
Copia uno o mas archivos en otra ubicacion.

copy [/D] [/v] [/n] O/y | /-v1 [/z] [/L] (/A | /8 ] origen [/A | /B]
[+ origen [/A | /B] [+ ...]1] [destino [/A | /B]]

origen Especifica el archivo o archivos que deben copiarse.

JA Indica un archivo de texto ASCII.

/B Indica un archivo binario.

/D Permite que el archivo de destino se cree sin cifrar.

destino Especifica el directorio y/o el nombre de archive de los
nuevos archivos.

FAY Comprueba si los nuevos archivos estan escritos
correctamente.

/N Si esta disponible, usa un nombre de archivo corto al copiar
un archivo cuyo nombre no tiene el formato 8.3.

IA Suprime la solicitud de confirmacion antes de
sobrescribir un archivo de destino existente.

;=Y Solicita confirmacion antes de sobrescribir un archivo de
destino existente.

/Z Copia archivos de red en_modo reiniciable.

/L 51 el origen es un vinculo simbolico, copia el vinculo al

destino en lugar del archivo real al que apunta el vinculo.

El modificador /¥ puede preestablecerse en la variable de entorno COPYCMD.

Esto puede anularse con el modificador /-Y en la linea de comando.

La confirmacion del usuario se solicita de forma predeterminada antes de
%nbrescribir algo, excepto si el comando COPY se ejecuta desde un script por
otes.

Para anexar archivos, especifique un unico archivo de destino pero
varios archivos de origen (con caracteres comodines o el formato
archivol+archivo2+archivo3)

C:\Users\usuariosg

Este formato de sintaxis es uniforme entre los distintos comandos:

e Texto escrito en mayusculas, ha de ser escrito tal cual. En el ejemplo, si se quiere incluir el
argumento que indica que el archivo que se copia es de tipo binario, hay que escribir
exactamente /B (el intérprete de comandos en los sistemas Windows no distingue entre
mayusculas y mindsculas, por lo tanto, habria sido igual de valido escribir /b).

e Texto escrito en minusculas ha de ser sustituido por el tipo de informacién que se indica en la
informacion del argumento. En el ejemplo, el argumento origen ha de ser sustituido por el
nombre del archivo que se copia, por ejemplo por C:\Users/user/Documents/letter.doc.



Argumento encerrado entre corchetes indica que el argumento es opcional, se puede incluir o
no. En el ejemplo, el argumento /Z se puede incluir o no.

Argumentos separados por barra de pipe |, indica que solo se puede incluir uno de los dos
argumentos que aparecen separados por ella. En el ejemplo [/A]/B] indica que o se pone /Ao
se pone /B, pero no ambos. Como ademas estan encerrados entre corchetes es posible no poner
ninguno.

Argumento seguido de tres puntos ... indica que el argumento puede repetirse un ndmero
indeterminado de veces. En el ejemplo [+ ...] indica que el argumento +origen [/A|/B] puede
aparecer repetido varias veces.

Los siguientes seran usos validos del comando copy:
[ ]
copy c:\users\user\Documents\*.txt d:\Data
copy c:\Forms\*.*
copy c:\Forms\asdf.bin /b d:\Data
copy /Y one.txt+two.txt d:\Data\three.txt

{1 Cuando no hay error en la ejecucion del comando, si este muestra informacion, lo hace por
el canal estandar, canal 1 o canal por defecto STDOUT, poniendo en la variable de entorno
ERRORLEVEL un valor de 0.

C:\Users\usuario>dir . .
El volumen de la unidad C no tiene etiqueta.
E1l nimero de serie del wvolumen es: 087E-D4F3

Directorio de C:‘\Users‘\usuario

29/03/2018 12:28 <DIR=
29/03/2018 12:28 <DIR>

30/03/2016 19:37 <DIR= Contacts
04/10/2016 22:47 <DIR= Desktop
29/03/2018 12:28 <DIR> Documents
04/10/2016 22:59 <DIR= Downloads
30/03/2016 19:37 <DIR= Favorites
30/03/2016 19:37 <DIR= Links
30/03/2016 19:37 <DIR= Music
30/03/2016 19:37 <DIR> Pictures
30/03/2016 19:37 <DIR= Saved Games
29/03/2018 12:11 <DIR= scripts
30/03/2016 19:37 <DIR= Searches
30/03/2016 19:37 <DIR= Videos

0 archivos 0 bytes
14 dirs  8.454.979.584 bytes libres

:ZUsers\usuario>echo ¥ERRORLEVEL%

C

0

C:%WUsers‘\usuario>dir 1l=nul
C:\Users\usuario=dir =nul
C

:ZUsers\usuarios>
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En el ejemplo, el comando dir se ha ejecutado con normalidad, ha mostrado informacion en la
salida estandar y como puede verse en los Ultimos comandos del ejemplo, ha activado la variable
de entorno ERRORLEVEL a 0. Los dir con redireccion demuestran que la salida del comando sin
error sale por el canal 1.

[J Cuando hay un error de uso, se muestra un mensaje de error por la salida de error, canal 2
STDERR, y se pone en la variable de entorno ERRORLEVEL un valor distinto de O

C:\Users\usuario=dir /15
E1l modificador no es valido: "35".

C:\Users\usuario=echo ¥ERRORLEVEL%
1

C:\Users\usuario=dir /J5 Z=nul

C:\Users\usuario=

En el ejemplo se ve un uso incorrecto del comando dir por no ajustarse al formato visto en la
ayuda. No hay ninglin argumento /JS. También se ve que se ha activado el nivel de error 1y que el
mensaje de error ha salido efectivamente por el canal de error, canal 2.

Hay comandos que ademas de mostrar el mensaje con el error nos muestran como conseguir
ayuda sobre el mismo:

C:\Users\usuario=reg /asd o
ERROR: argumento u opcion no validos - '/fasd’'.
Escriba "REG /7" para obtener detalles de uso.

C:\Usershusuariosg

Y otros que nos muestran directamente la ayuda:

C:\Users\usuario=mkIink
Crea un vinculo simbolico.

MKLINK [[/D] | [/H] | [/3]1] vinculo Destino

/D Crea un vinculo simbolico a un directorio. E1 valor
predeterminadeo es un vinculo simbélico a un archivo.

/H Crea un vinculo fisico en lugar de un vinculo simbolico.

/3 Crea una union de directorios.

Vvinculo Especifica el nombre del nuevo vinculo simbolico.
Destino Especifica la ruta (relativa o absoluta) a la que hace
referencia el nuevo vinculo.

C:YUsershusuario=echo ¥ERRORLEVEL%
1

C:%Usershusuario=



El propbsito de este libro es aprender a realizar archivos de comandos de tipo bat que en su
funcionamiento se asemejen lo mas posible a los comandos “normales”y por lo tanto implementen
estas funcionalidades no escritas y mencionadas en este punto.

Este libro esta pensado para profesionales informaticos o administradores de sistemas con
amplios conocimientos de la consola de comandos, de los distintos comandos que incorpora el
sistema operativo, de interpretacion de documentacion técnica, asi como de conceptos tales como
tuberias, redireccion de la salida y de la entrada de los comandos y del entorno de la consola. A
medida que vayan apareciendo estos conceptos, se mostrara una pequena informacion de los
mismos. De todas formas, seria aconsejable la consulta de documentacion mas amplia sobre
comandos para poder realizar un aprovechamiento completo de lo que se referirad a continuacion.
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B ECHO. Salida de informacion de los comandos

Los comandos en su ejecucion, ademas de realizar tareas especificas como por ejemplo dar
formato a un sistema de archivos o modificar una entrada del registro, suelen mostrar informacion
al usuario de la consola de comandos.

Existen dos canales por los que los comandos muestran o sacan informacion para que el
usuario esté avisado del funcionamiento del mismo. Estos dos canales son STDOUT o salida
estandar para la informacién generada en un uso correcto del comando, es decir, sin errores, y un
segundo canal STDERR para la informacién proveniente de funcionamiento con error del comando.
Tienen asignados los nimeros de canal 1y 2 respectivamente y su via de salida para ambos de
forma predefinida es la consola. Asi, por ejemplo, la ejecucidon del siguiente comando se realizara,
en principio, de forma correcta y la informacion la podremos ver a través del canal 1, STDOUT:

C:\Wsers\usuario>dir c:\windows\system32\driversi\etc
El volumen de la unidad C no tiene etiqueta.
El nimero de serie del wvolumen es: DC57-8355

Directorio de c:\windows\system32\drivers\etc
14/e7/2ee9 e4:2e <DIR>

14/87/2009 ©4:20 <DIR> -
1e/e6/2e09 22:00 824 hosts

18/e6/2e09 22:08 3.683 lmhosts.sam
18/e6/2e09 22:08 487 networks
le/e6/2e09 22:00 1.358 protocol
le/e6c/2ee9 22:@0 17.463 services

5 archivos 23.735 bytes

2 dirs 33.838.548.8e@ bytes libres

C:\WUsers\usuario>

Pero si el comando fuera

C:\Users\usuario>dir c:\win\system32\drivers\etc
El sistema no puede encontrar la ruta especificada.

C:\Users\usuario>

Se produce un error y veriamos la informacion generada por el canal 2, STDERR

Mediante redireccion podemos confirmar que salen por canales distintos, aunque
aparentemente la veamos sobre la misma consola.
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Redireccion de la salida de los comandos

La salida estandar por el canal 1, STDOUT o de error canal 2 STDERR se puede
redireccionar a un archivo o dispositivo incluyendo uno o dos simbolos > (mayor que)
al final del comando y precediéndolo del nimero del canal que se quiere
redireccionar. Asi, por ejemplo, si queremos redireccionar la salida estandar (canal
1) del comando dir del ejemplo anterior, escribiriamos

dir c:\windows\system32\drivers\etc 1>c:\datos\archivos.txt

Tras el comando, el archivo C:\datos\archivos.txt contendra la informacion que
hubiera salido por la consola si no hubiéramos incluido la redireccion. Si el archivo
no existia antes de ejecutar el comando sera creado y llenado con la informacion
generada por el comando. Si el archivo ya existia, sera vaciado de contenido y llenado
con la informacion generada por el comando.

El nimero del canal se puede omitir, en cuyo caso se toma el valor 1 por defecto.
Por lo tanto, el resultado habria sido el mismo si hubiéramos ejecutado:

dir c:\windows\system32\drivers\etc >c:\datos\archivos.txt

Si hubiéramos querido redireccionar la salida de error habriamos incluido un 2
delante del simbolo >:

dir c:\windows\system32\drivers\etc 2>c:\error.txt

Es posible incluir la redireccion para los dos canales de forma independiente:

dir c:\windows\system32\drivers\etc >c:\datos\archivos.txt
2>c:\error.txt

Lo que significaria: "Ejecuta el comando, la informacion generada sin condicion
de error la envias al archivo c:\datos\archivos.txt y la informacion debida a
condicion de error la envias al archivo c:\error.txt"

Si en lugar de poner un simbolo > incluimos dos >> conseguiremos que el
contenido anterior del archivo, si lo tuviera, no se pierda y la informacion generada
por el comando se anadiria a este contenido anterior:

dir c:\windows\ >>c:\datos\archivos.txt

En la codificacion de archivos bat es frecuente ejecutar comandos con el (nico
propésito de determinar si el comando da error o no para interrogar a continuacion
el valor de la variable %ERRORLEVEL%, no teniendo interés la informacién generada
por el comando, tanto de la salida estandar como la de error.
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En este caso lo que haremos sera enviar ambas salidas, o una de ellas segln el caso,
al dispositivo nul que viene a ser como un agujero negro. Toda informacién enviada a él
desaparece. El siguiente comando nos servira para determinar, a través de la variable
%ERRORLEVEL% si la carpeta c:\datos\facturas existe o no

dir /ad c:\datos\facturas >nul 2>nul

Si la carpeta existe, la variable %ERRORLEVEL% contendra O y si no existe contendra 1
y no se vera ninglin mensaje en la pantalla. El siguiente ejemplo muestra un mensaje si la
carpeta existe u otro distinto si no existe.

dir /ad c:\datos\facturas >nul 2>nul
if ERRORLEVEL 1 (

echo la carpeta existe
) else (

echo la carpeta no existe

Es posible redireccionar la salida de un canal al otro. Por ejemplo, si queremos
redireccionar la salida de un comando desde el canal 1 al canal 2 escribiriamos 1>&2 al
final del comando y si quisiéramos redireccionar la salida de error del comando a la salida
estandar escribiriamos 2>&1. En el siguiente comando tanto la salida estandar como la de
error van a parar al archivo c:\salida.txt

dir /ad c:\datos\facturas >c:\salida.txt 2>&l

Hay que mencionar que no esta permitida la redireccion de ambos canales de forma
separada al mismo archivo., Por ejemplo, el comando que puede parecer similar al anterior

dir /ad c:\datos\facturas >c:\salida.txt 2>c:\salida.txt

Producira un error con el siguiente mensaje "El proceso no tiene acceso al archivo
porque esta siendo utilizado por otro proceso."

Notese también que cuando en una linea de comando aparecen varios comandos
separados por caracteres & o |, la redireccion solo afecta al comando inmediatamente
anterior. Por ejemplo, en el siguiente comando

dir c:\windows & dir c:\windows\system32 > c:\archivos.txt

Solo quedara almacenada la salida del comando dir c:\windows\system32 en el archivo
c:\archivos.txt. Si quisiéramos almacenar ambas salidas no tenemos mas que encerrar
entre paréntesis ambos comandos de la siguiente manera:

(dir c:\windows & dir c:\windows\system32) > c:\archivos.txt
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Dentro de un archivo bat, la salida de informacion tanto por un canal como por otro se realizara
principalmente a través del comando echo con el que podremos dar formato a la salida generada
por el fichero, impidiendo que los comandos usados muestren su propia informacién de forma
directa sobre la consola. Por lo tanto, es bastante frecuente que los comandos usados dentro de
un archivo bat tengan su salida redireccionada al dispositivo nul.

El formato del comando echo es muy sencillo

ECHO [ON|OFF |mensaje]

De forma predeterminada los comandos que componen un archivo bat son mostrados
previamente a su ejecucion. En el ejemplo siguiente se aprecia:

date /t
time /t

M

\Usershusuario‘\scripts=archivo

C:\Usershusuario‘\scriptss=date /t
05,/08/2016

C:\Usershusuario‘\scriptsstime /t
11:31

C:\Usershusuario‘\scriptss>

Se ve que en la ejecucion del fichero archivo.bat se van mostrando los comandos que se van
ejecutando, ademas de la propia salida del comando. Se dice que los comandos en un archivo bat
tienen por defecto el ECHO activado. Controlar esto es el propésito de los argumentos ON y OFF del
comando echo. Si el ECHO estuviera desactivado (echo off) solo se veria la informacion generada
por los comandos, pero no se veria al propio comando:

echo off
date /t
time /t

C:\Users‘usuario\scripts=archivo

C:\Users‘usuario\scripts>echo off
05/08/2016
11:30

C:‘\Users'usuario\scriptss>

Se ve que a partir del comando echo off, ya no se ve qué comando se ejecuta, pero se ve el
ECHO del comando echo off.

El ECHO de un comando en particular se puede desactivar precediendo dicho comando del
caracter @. Por lo tanto, la forma correcta de comenzar un archivo bat sera @echo off para impedir
que ningln comando del fichero haga ECHO

@echo off
date /t
time /t

12
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C:h\Usershusuarioh\scriptssarchivo
05,/08/2016
11:32

C:h\Usershusuario\scriptssg

El uso mas habitual del comando echo es para mostrar informacion por alguno de los dos
canales de salida con la informacion que generara el propio archivo bat. En el caso anterior, si
hubiéramos querido personalizar la salida del archivo bat, podriamos haber hecho:

@echo off
echo fecha de hoy: %date%
echo hora actual: $%$time%

C:h\Usershusuariohscripts=archivo
fecha de hoy: 05/08/2016

hora actual: time
C:\Usershusuario‘\scriptssg

Vemos que echo Fecha de hoy: %date% ha mostrado el mensaje Fecha de hoy: seguido del
contenido de la variable de entorno %date% que almacena en todo momento la fecha del sistema.

Si queremos mostrar una linea en blanco deberemos usar el formato echo. ya que si se invoca
el comando echo sin argumentos, lo que hace es mostrarnos el estado de activacion del ECHO.

@echo off

echo

echo fecha de hoy: %date%
echo.

echo hora actual: %$time%

C:'\Usershusuario‘\scripts=archivo
ECHO esta desactivado.
fecha de hoy: 05/08/2016

hora actual: time

C:\Usershusuario‘\scriptssg

Se ve en la segunda linea del archivo bat, que se ha ejecutado echo sin argumentos, y que en
la salida se ha mostrado ECHO esta desactivado en lugar de una linea en blanco. La cuarta linea si
gue muestra una linea en blanco.

Hay determinados caracteres que tiene un significado especial cuando aparecen en una linea
de comando como por ejemplo > & | * ? etc. Si queremos mostrar uno de estos caracteres,
tendremos que escaparlos (precederlos del caracter ) Por ejemplo, para mostrar el formato de un
archivo bat que admite un argumento opcional /A o de forma alternativa /B:

@echo off
echo.

echo FORMATO:
echo.

13



echo ARCHIVO [/A”]|/B]
echo.

C:\Users‘usuario‘\scriptss>archivo
FORMATO :
ARCHTIVO [/Al/B]

C:\Usershusuario‘\scriptss>

Esta forma de escapar los caracteres especiales es valida generalmente, pero hay un caso en

que esto no funciona: cuando se quiere mostrar /? inmediatamente después de echo. Por ejemplo,
para mostrar el significado del argumento /? al mostrar la ayuda de un comando. En el siguiente
ejemplo se muestra:

Qecho off

echo.

echo FORMATO:

echo.

echo ARCHIVO [/A*|/B*|/?]
echo.

echo /A formato texto ASCII

echo /B formato binario

echo /? muestra esta ayuda

echo.

C:\Usershusuariohscripts=archivo
FORMATO :
ARCHIVO [/al/B|/?]
/a8 formato texto ASCII
/B formato binario

Muestra mensajes o activa y desactiva el eco del comando.

ECHO [ON | OFF]
ECHO [mensaje]

Escriba ECHO sin parametros para mostrar la configuracion actual del eco.

C:h\Users‘usuarioh\scriptss

Se ve que el comando echo /? muestra esta ayuda no muestra lo que se esperaba, sino que

muestra la ayuda del propio comando echo. La solucién a esto es sencilla, no hay mas que incluir
un punto al igual que haciamos para hacer un salto de linea en blanco:

14

Qecho off

echo.

echo FORMATO:

echo.

echo ARCHIVO [/A*|/B*|/?]
echo.
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echo /A formato texto ASCII
echo /B formato binario
echo. /? muestra esta ayuda
echo.

C:\Users\usuario‘\scripts=archivo
FORMATO :
ARCHIVO [/al/B|/7]

/A formato texto ASCII
/B formato binario
/7 muestra esta ayuda

C:\Users‘usuario‘scriptss

La salida del comando echo la hace de forma predeterminada por el canal 1 STDOUT. Cuando
un archivo bat detecta una condicién de error deberia mostrar un mensaje de error por el canal de
error STDERR y activar una condicion de error en la variable ERRORLEVEL. El siguiente ejemplo
muestra como si el archivo config.php no existe en la carpeta activa se muestra un mensaje de error
por el canal 2 STDERR, se activa ERRORLEVEL con un valor de 1. Si, por el contrario, el archivo
existe se muestra un mensaje por el canal 1 STDOUT, indicando que existe, y activando la condicién
de errora 0.

@echo off

if NOT EXIST c:\config.php (
echo el archivo config.php no existe 1>&2
exit /b 1

) else (
echo el archivo config.php ha sido encontrado
exit /b 0

C:\Usershusuario\scripts=archivo

el archivo config.php no existe
C:\Usershusuario‘\scriptssecho ¥errorlevel¥
1

C:\Usershusuario\scripts:

15



Comando EXIT

Abandona el programa CMD.EXE (intérprete de comandos) o el archivo bat actual.
EXIT [/B] [cdédigo]

/B especifica que se debe abandonar el archivo bat y no CMD.EXE. Si se
ejecuta desde fuera de un archivo bat, abandonara CMD.EXE

codigo  especifica un nimero que indica el codigo de error que se almacenara
en la variable ERRORLEVEL al salir de la actual sesion del intérprete de
comandos si no se indicod el argumento /B o al salir del actual archivo
bat si se indicé el argumento.

En la cadena del mensaje que echo muestra no se pueden incluir caracteres con un significado
especial como se hace en otros lenguajes del estilo \n o \t para hacer un salto de linea o insertar
un tabulador. El salto de linea se puede simular de la siguiente manera:

e Dado que dos comandos se pueden ejecutar en una Unica linea separandolos por &,
almacenamos en una variable de entorno con nombre CR por ejemplo:

set CR="& echo.
e Cuando queramos insertar un salto de linea en un comando echo no tenemos mas que
insertar el contenido de la variable %CR%
C:\Users\usuario»set CR="& echo.
C:\Usersh\usuario»echo una linea XCRXotra linea
una linea

otra linea

C:\Usershusuario>

En realidad, lo que el intérprete ha ejecutado es el comando:

echo una linea & echo.otra linea

16
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B Variables de entorno y argumentos de la linea de
comandos

Ya sabemos que lo que se llama entorno (environment) no es mas que una zona de memoria
en donde el sistema almacena informacion representada por nombres de variables. Asi por ejemplo,
la variable de entorno con nombre PATHEXT contiene la lista de extensiones de archivos, separadas
por ; que el sistema considera ejecutables

C:\Users\usuariorecho XPATHEXTH
.COM: .EXE: .BAT: . CMD: .VBS: .VBE:.JS: .JSE: .WSF: .WSH: .MSC

C:\Users\usuario»

Sabemos que hay variables de entorno que el sistema crea para su uso propio, como la anterior,
y que también es posible que un usuario gestione sus propias variables de entorno y que también
gestione el contenido de alguna de las variables de entorno del sistema, como por ejemplo la
variable PATH o la variable PROMPT.

Sabemos también que para referirnos a una de ellas en la linea de comando incluimos su
nombre encerrado entre simbolos % como se ha visto en el ejemplo.

Para dar, borrar o modificar el contenido de una variable de entorno utilizamos el comando set
o el comando setX. El comando set en su formato mas simple aparece:

SET [variable[=[cadena]]]

Ejecutado sin argumentos, nos muestra el valor de las variables de entorno en este momento.
Sin embargo, en este listado no se muestran las llamadas variables de entorno dinamicas que son
variables cuyo contenido se construye en el momento en que son invocadas y por lo tanto no son
gestionadas por el usuario, sino que lo son por el sistema, entre ellas

%CD% se expande a la cadena del directorio actual.

%DATE% se expande a la fecha actual

%TIME% se expande a la hora actual

%RANDOM% se expande a un nimero decimal aleatorio entre O y 32767.

%ERRORLEVEL% se expande al valor de NIVEL DE ERROR actual.

Si se invoca set con el nombre de una variable se mostraran todas aquellas variables que
comiencen por el nombre especificado.

Si se invoca con un nombre de variable seguido de un =, la variable referida se eliminara del
entorno actual.

Y por ultimo si se suministra un nombre de variable un igual y un valor, ese valor se almacena
dentro de la variable. Si la variable no existiera con anterioridad, la variable sera creada con ese
contenido. Si ya existiera, la variable perdera su contenido anterior y tomara el nuevo valor. Si
desearamos mantener el anterior valor y anadirle uno nuevo hariamos, por ejemplo:

SET PATH=%PATHS%;C:\Public\scripts

Que anade la carpeta C:\Public\scripts al valor actual de la variable PATH.
El comando SET admite también el formato:
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SET "variable=cadena"

La modificacién del contenido de una variable solo afecta al entorno actual, es decir, el
contenido de la variable modificada se recuperara al salir del entorno actual. Cuando se abre una
nueva consola de comandos (cmd.exe o start.exe) el entorno al que se tiene acceso es una copia
del entorno desde el que se lanza el comando de la nueva consola, 0 nueva subshell.

En el siguiente ejemplo se puede apreciar esto:

C:\Users\usuario>set dato=Salamanca

C:'\Users'usuario>echo %dato¥
Salamanca

C:'\Users\usuario>cmd
Microsoft Windows [Version 6.1.7601]
Copyright (c) 2009 Microsoft Corporation. Reservados todos los derechos.

C:\Users'\usuario>echo %dato¥
Salamanca

C:\Users\usuario>set dato=Zamora

C:\Users\usuariozecho %dato%
Zamora

C:\Users\usuarioszexit

C:\Users\usuario>echo %dato¥
Salamanca

C:\Users\usuario>

En la consola de comandos se da valor a una nueva variable llamada dato. A continuacion, se
invoca una nueva subshell con el comando emd. Dentro de esta subshell se modifica el contenido
de la variable dato y a continuacion, una vez cerrada esta subshell (comando exit) se puede ver que
el contenido de la variable dato no ha cambiado.

La ejecucion de un archivo bat no abre ninguna nueva subshell y por lo tanto el entorno al que
se tiene acceso es el mismo que el de la subshell desde el que ha sido invocado. En el siguiente
ejemplo se puede ver:

Qecho off

set dato=Valladolid

echo dato en pruebaSet.bat = %$dato%
exit /b 0
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C:\Usershusuario‘\scripts=set dato=5alamanca

C:\Users‘usuario\scripts=echo %dato¥%
Salamanca

C:\Usershusuario\scripts=pruebaSet
dato en pruebaSet.bat = valladolid

C:\Users‘usuario‘\scripts=echo %dato¥%

valladolid

C:h\Usershusuario‘\scriptss

A menudo en los archivos bat se precisan variables de entorno temporales para uso
exclusivamente dentro del archivo bat. En un principio podriamos solucionarlo creando la variable,
usarla segln necesidad y antes de terminar destruirla.

También podria necesitarse una variable con un contenido anterior que debamos modificar y
que este cambio no debiera salir fuera al terminar la ejecucion del archivo bat. Podria solucionarse
almacenando el contenido inicial en una variable temporal, como las mencionadas en el punto
anterior, y antes de salir del archivo bat recuperar su valor desde esta variable temporal.

Estas dos circunstancias se solucionarian facilmente si dispusiéramos de un entorno local
dentro del archivo bat en el que los cambios no modificasen el entorno de la subshell desde la que
se invoca el propio archivo bat. Esta es la funcion de los comandos setlocal y endlocal. En el ejemplo
siguiente se ve el anterior ejemplo con el uso de ambos comandos:

@echo off
setlocal
set dato=Valladolid
echo dato en pruebaSet.bat = %dato%
endlocal
exit /b 0

C:\Usershusuario‘\scriptss=set dato=Salamanca

C:\Users‘usuario\scriptssecho ¥dato¥
Salamanca

C:\Users\usuario\scripts>pruebaSet
dato en pruebaset.bat = valladolid

C:\Users‘usuario\scriptssecho ¥dato¥
Salamanca

C:\Usershusuario\scriptss_

El sangrado que aparece en los comandos dentro del ambito de setlocal y endlocal, es para
hacer mas legible el codigo y no afecta para nada a la ejecucién de los comandos.
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Comando SETX

Permite cambiar el contenido de variables de entorno, de forma permanente, en el
entorno del usuario o del sistema, es decir, permite modificar las variables de entorno
que estan anotadas en el registro en la rama del usuario HKCU, o la del sistema HKLM.

Su formato mas simple es:

SETX variable valor [/M]

Por defecto la variable es modificada en la rama del usuario actual
(HKEY_CURRENT_USER\Environment). Si se incluye el argumento /M entonces la
variable es modificada en el entorno del sistema (HKEY_LOCAL_MACHINE

\SYSTEM\CurrentControlSet\Control\Session Manager\Environment).

Los cambios no seran apreciables hasta que no se vuelva a iniciar una nueva subshell
desde el entorno del usuario y por lo tanto las subshells ya activas no recogeran estos
cambios.

SETX dato Palencia

Cambia en el entorno del usuario el contenido de la variable dato.

El comando set tiene un formato que nos permite realizar operaciones aritméticas con datos

enteros.

SET /A expresién

La expresion estara formada por uno o varios operandos separados por algunos de los
siguientes operadores. Todas las expresiones solo evallan valores enteros en 32 bits y si en alguna
expresion aparece un valor no numérico sera tomado como el nombre de una variable de entorno.
Los datos negativos se almacenan en complemento a 2. Se pueden usar los siguientes

operadores en las expresiones
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Si se usa cualquiera de los operadores logicos o de modulo, sera necesario escribir la expresion
entre comillas. Los valores numéricos se pueden indicar en decimal y también en hexadecimal
precediendo el valor con Ox o en octal precediendo el valor con 0O, asi por ejemplo el valor 255
expresado en hexadecimal se indicaria como OXFF y en octal como 0377.

Si una variable aparece en una expresion y esta variable no se encuentra definida el comando
tomara un valor de O para ella.

C:\Users\usuario>set /a 8+2
%?\Users\usuarﬁo:set J/a 8%2
%?KUserskusuarﬁo>set /a 11/2
E:HUsers\usuarﬁo>set Ja 11%2
%:HUsersHuSuarﬁo>set fal s
g:\UsersKuSuarﬁO}set /al D

C:\Users‘usuario>set /a ~ 1

C?\Users\uSuar'io:vset fa "2 << 2"
g:\Users‘xuSuar'io:vset Ja "6 »>> 1"
E:MUsers\uSuarﬁop-set Ja "7 & 4"
g:\USErs\uSuarﬁmset Ja "5 | 2"
E:\Users\usuarﬁu:}set Ja "5 A 3"
E:\Users\usuar'iu:-set dato=8
C:\WUsershusuarijo»set /a "dato+=3"
%E\Users\usuaﬁu}set Ja "dato=(5%6)/(5-3)"

C:\Usershusuariosg

El comando SET también puede ser utilizado para pedir al usuario la introducciéon de un valor
en una variable de entorno desde el teclado:

SET /P variable=[cadenaPrompt]

C:\Users‘\usuario>set /p dato=numero?
numero?
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B Expansion y sustitucion de variables

Es posible extraer subcadenas del contenido de una variable de entorno, sustituir parte del
contenido por otro o eliminar determinados caracteres de este contenido.

$variable:strl=str2%

Con el formato anterior podemos sustituir una cadena por otra en el contenido de una variable.

C:\Users\usuario>set dato=Salamanca ciudad de cultura

C:\Users\usuario=echo ¥dato:ciudad=CIUDAD¥
Salamanca CIUDAD de cultura

C:\Users\usuario>,

O borrar un texto contenido

C:\Users\usuario>echo %dato%
Salamanca ciudad de cultura

C:\Users\usuario>echo %dato:ciudad=%
Salamanca de cultura

C:\Users\usuario>g
0 ambas

C:\Users‘\usuario>echo ¥dato¥
Salamanca ciudad de cultura

C:\Users‘usuario=echo %dato:ciudad=CIUDAD EUROPEA%
Salamanca CIUDAD EURCPEA de cultura

C:\Usershusuario>g

Se puede utilizar esta forma de sustitucion de subcadenas para comprobar si una subcadena
se encuentra incluida en otra:

@echo off
set /p cadena=cadena?
if /i “%cadena%”=="cadena:xx=" (
echo la cadena xx no se encuentra en %cadena$%
) else (
echo la cadena xx se ha encontrado en %cadena$%

)
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C:\Usershusuario\scriptss=inCadena.bat

cadena?En un lugar de la Mancha

la cadena xx no se encuentra en En un lugar de la Mancha
C:\Usershusuario\scripts=inCadena.bat

cadenahay un meson xxxxx muy barato

Ta cadena xx se ha encontrado en hay un mesdn xxxxx muy bharato

C:\Usershusuario\scripts=g

Para extraer subcadenas del contenido de una variable de entorno se utiliza la sintaxis:

$variable:~[-]desplazamiento[, [-]longitud]$%

desplazamiento indica la posicién a partir de la cual se va a proceder a la extraccion. longitud
indica el nUmero de caracteres que van a ser extraidos. Uno o ambos argumentos pueden tomar
valores negativos que indican que se debe contar desde el final de la cadena, en lugar de desde el
inicio.

C:\Users\usuario>set texto=1234567890abcdefqg

C:\Usershusuariozecho %texto:~0,4%
1234

C:\Usersusuariosg

Cé\Uﬁerﬁkusuari0>echu ¥texto:~-5,4%
cde

C:‘\Users\usuario=echo %texto:~5,-4%
67890abc

C:‘Users\usuario=echo %texto:~5%
67890abcdefg

C:'\Users\usuariosg

No es posible incluir nombres de variables en el lugar de los argumentos strl, str2,
desplazamiento o longitud de forma directa:

C:\Users‘usuario=set inicio=3

C:\Usersusuario=echo %texto:~¥inicio%,4%
1234567890abcdefginicio¥%, 4%

C:\Userslusuario>
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Pero si se puede hacer de forma indirecta. Para ello se debe escapar el primer el caracter: e
invocar el comando de que se trate desde el comando call:

C:“Usershusuarios>set inicio=3

C:‘Usershusuarios>call echo %textor:~%inicio%,4%
4567

C:\Users\usuario>
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Comando CALL

Ejecuta un archivo bat desde dentro de otro y continlia con la ejecucion de este, o
ejecuta una subrutina del propio archivo bat y continGa con el siguiente comando del
fichero, o ejecuta un comando interno del intérprete de comandos con expansion de
variables:

Su formato es:

CALL fichero.bat [argumentos]
CALL :etiqueta [argumentos]
CALL comando_interno [argumentos]

La primera forma lanza la ejecucion del archivo bat indicado, pasandole los
argumentos que se expresen y una vez terminada la ejecucion de ese archivo bat se
continda la ejecucion del primer archivo bat a partir del comando call.

Tengamos un archivo pruebaCall.bat con el siguiente contenido:

@echo off
echo en archivo pruebaCall.bat
echo.

echo invocando otro.bat

call otro.bat

echo.

echo saliendo de pruebaCall.bat
exit /b 0

Y otro otro.bat, con el siguiente contenido:
@echo off

echo.

echo en archivo otro.bat

echo.

echo saliendo de otro.bat
exit /b 0

Al ejecutar pruebaCall.bat obtendremos la siguiente salida:
en archivo pruebaCall.bat

invocando otro.bat

en archivo otro.bat

saliendo de otro.bat

saliendo de pruebaCall.bat
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El segundo formato del comando call permite invocar un bloque de cédigo dentro del

propio archivo bat. Este bloque de cédigo estara delimitado por una etiqueta (label) y un
comando exit para indicar su fin. El ejemplo anterior incluyendo todo el c6digo en un Unico
fichero utilizando este segundo formato quedaria:

@echo off

echo.

echo en archivo pruebaCallSub.bat
echo.

echo invocando otro.bat

call otro

echo.

echo saliendo de pruebaCallSub.bat
exit /b 0

totro
echo.
echo en sub otro
echo.

echo saliendo de sub otro
exit /b 0

Produciendo una salida:

en archivo pruebaCallSub.bat
invocando otro.bat

en archivo otro.bat

saliendo de otro.bat

saliendo de pruebaCall.bat

Por ultimo, el tercer formato permite ejecutar comandos internos del intérprete de

comandos. La diferencia en cuanto a ejecutar los comandos directamente sin invocar call
es que expande las variables antes de su invocacion. En el siguiente ejemplo se ve:

C:\Users\usuario>set nombre=Salamanca
C:\Users\usuario>set cuantos=3
C:\Users\usuario>set dato=%nombre”:~0,%cuantos%%

o) o)

C:\Users\usuario>echo %dato%
$nombre:~0, 3%

C:\Users\usuario>call set dato=%nombre”:~0,%cuantos%%
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C:\Users\usuario>echo %dato%
Sal

C:\Users\usuario>

La llamada a set sin el comando call no expande la variable cuantos, mientras que
con call si lo hace. Este formato no funciona cuando el comando interno invocado es IF o
FOR.

Cada call hace una sustitucion de variables por lo que se pueden hacer varios call
anidados si se necesita.

En la mayoria de los casos es mejor solucion el uso de delayedExpansion que se vera
mas adelante en lugar de la invocacion de los comandos con call.
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B Argumentos de la linea de comando

Cuando se invoca un comando desde el intérprete de comandos o desde una linea de un
archivo bat, es posible acompanar la invocacién de uno o varios argumentos. Los argumentos
quedan delimitados por un separador que normalmente es un espacio pero que también puede ser
una coma o un punto y coma. Asi los siguientes comandos serian equivalentes:

dir /b c:\windows
dir /b,c:\windows
dir /b;c:\windows

Estos comandos de ejemplo tienen dos argumentos tras el nombre del comando. Los
argumentos quedan identificados por su posicion relativa dentro de la linea de comando. Asi /b es
el argumento nimero 1 y c:\windows seria el argumento nimero 2 (el propio comando tiene
asociado el nimero de argumento 0).

Si el comando invocado es un archivo bat, es posible referenciar estos argumentos dentro del
propio archivo refiriéndonos a ellos como %1, %2 ... &9 (y al propio comando cémo %0. La referencia
%* contiene toda la lista de argumentos)

Qecho off

echo.

echo argumentos suministrados
echo

echo.

echo argumento 1: %1
echo argumento 2: %2
echo argumento 3: %3
echo argumento 4: %4
echo argumento 5: %5
echo argumento 6: %6
echo argumento 7: %7
echo argumento 8: %8
echo argumento 9: %9

echo.
echo comando ejecutado: %0
echo lista de argumentos: %*
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C:YUsershusuario‘\scriptss1listaArgumentos.bat alfa beta gamma

argumentos suministrados

argumento 1: alfa
argumento 2: beta
argumento 3: gamma
argumento 4:
argumento 5:
argumento 6:
argumento 7:
argumento 8
argumento 9

comando ejecutado: TistaArgumentos.bat
Tlista de argumentos: alfa beta gamma

C:h\Usershusuario‘scriptss

Cuando el contenido de un argumento es un elemento del sistema de archivos se pueden
utilizar modificadores para extraer informacion mas detallada del mismo. Se muestran en la

siguiente tabla:

Modificador Descripcion

%"~1
%~f1

%~d1
%~pl
%~nl
%~x1
%"~sl

%~al
%~tl
%~z1
%~SPATH:1

Expande %1 y quita todas las comillas ("").

Expande %1 y lo convierte en un nombre de ruta de acceso
completo.

Expande %1 a una letra de unidad.

Expande %1 a una ruta de acceso.

Expande %1 a un nombre de archivo.

Expande %1 a una extensidn de archivo.

Ruta de acceso expandida que Unicamente contiene nombres
cortos.

Expande %1 a atributos de archivo.

Expande %1 a una fecha/hora de archivo.

Expande %1 a un tamaio de archivo.

Busca en los directorios enumerados en la variable de entorno
PATH el nombre contenido en el argumento %1 y expande al
nombre completo del primer directorio en el que %1 es
encontrado. Si el nombre de la variable de entorno no esta
definido o la busqueda no encuentra el archivo, este
modificador se expande a la cadena vacia.

Es posible utilizarlos combinados, asi por ejemplo %~ftzal se expande a una linea similar a la que

muestra dir para el elemento.

@echo off
echo.

echo informacién del archivo %1
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echo.
echo %$~ftzal
exit /b 0

C:\Users\usuario\scripts=informacionArchivo.bat otro.bat
informacion del archive otro.bat

--g---—--- 21/07/2016 20:17 87 C:“\Usershusuario‘\scriptsotro.bat
C:\Users\usuario\scripts=informacionArchivo.bat .

informacion del archiveo .

d-------- 22/07/2016 19:32 4096 C:\Users‘\usuario\scripts

C:\Users\usuario\scriptssg
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B Estructura basica de un archivo bat

La estructura que todo archivo bat deberia tener es la siguiente:
@echo off

REM filtrado de argumentos
REM operacién

REM salida condicién sin error
exit /b 0

REM subrutinas

El primer apartado, filtrado de argumentos, se encargara de comprobar que los argumentos
recibidos en la invocacién del archivo (comando) bat se ajustan a lo esperado. Si se detectara
alguna anomalia en alguno de los argumentos se deberd mostrar un mensaje de error explicativo
por el canal de error STDERR y detener la ejecucion del archivo devolviendo una condicion de error
distinta de O en ERRORLEVEL,

Una vez superado el filtrado de argumentos aparecera la zona operacion en la que se
implemente la funcionalidad especifica del archivo. Al ejecutar los comandos que la implementen
se pueden producir errores que al igual que en la fase de filtrado de argumentos, deberan ser
comunicados al usuario a través del canal de error STDERR y activando una condicion de error en
ERRORLEVEL.

Si todo se ha ejecutado de forma correcta el archivo bat terminara devolviendo una condicién
de error O en ERRORLEVEL.

Al final del codigo aparecera la zona subrutinas en la que se codificaran cada una de las tareas
que seran invocadas desde la parte de filtrado de argumentos o de operacién mediante el comando
call para tener estructurado y modulado el cédigo para hacerlo mas legible y facilitar el
mantenimiento.
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B Filtrado de argumentos

Un archivo bat tendra una funcionalidad definida, con una sintaxis también definida y una serie
de argumentos en su invocacion también muy definidos. Estos argumentos que admite el archivo
bat tendran unos contenidos o valores validos también muy definidos. De esto es de lo que se
encarga este primer apartado, de asegurarse que los contenidos de los argumentos se ajustan a
los requerimientos. Si se detectase alguna anomalia en estos argumentos, por su contenido, por su
ndmero o por incompatibilidad de unos con otros, la accién a tomar suele ser el mostrar por la
salida de error STDERR un mensaje de informacion de la incidencia y activacion de un codigo de
error en ERRORLEVEL distinto de 0, dando por terminada la ejecucion del archivo bat.

La mayoria de los filtrados se realizan con el comando if en sus diversos formatos. El comando
if evalla una condicién y permite ejecutar un comando o grupo de comandos si la condicion se
cumple y permite ejecutar un comando o un grupo de comandos si la condicidon no se cumple.

IF [NOT] ERRORLEVEL niumero comando [ELSE comando]

Este formato permite evaluar el contenido de la variable de entorno ERRORLEVEL y compararlo
con el nimero que se indique. La comparacion se realiza como si se utilizase el operador relacional
mayor que, por lo tanto, el comando echo del siguiente if solo se ejecutara si el comando dir anterior
no dio error, ya que comparara la variable ERRORLEVEL con cualquier valor que sea 1 o superior.

dir c:\datos >nul 2>nul
if ERRORLEVEL 1 echo la carpeta c:\datos no existe 1>&2

El ejemplo anterior usa una técnica muy utilizada en archivos bat que es la de ejecutar un
comando con el Unico fin de provocar o no un error para la posterior evaluacion de la variable
ERRORLEVEL El siguiente ejemplo va a comprobar si en el argumento primero de un archivo bat hay
el nombre de un usuario registrado en el sistema. Si no lo estuviera mostrara un mensaje
comunicando la incidencia y terminara el actual archivo bat con una condicién de error 1.

@echo off

net user %1 >nul 2>nul

if ERRORLEVEL 1 (
echo el usuario %1 no esta registrado en el sistema 1>&2
exit /b 1

)

C:\Users‘usuario\scripts>testUsuario.bat pepe
el usuario pepe no esta registrado en el sistema

C:\Users\usuario\scripts=echo ¥errorlevel¥

C:‘\Usershusuario\scriptss_

En el siguiente ejemplo se comprueba si el primer argumento se corresponde con un codigo
postal:

@echo off
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echo %~1| findstr /X /R /C:”~[0-9][0-9][0-9][0-9][0-9]$” >nul
if ERRORLEVEL 1 (
echo %1 no es un cédigo postal valido 1>&2
exit /b 1
)
exit /b 0

C:\Users\usuario‘\scriptss=testCP.bat 04530

C:\Users\usuario\scriptsstestCP.bat 045305
045305 no es un codigo postal wvalido

C:\Users\usuario\scriptss

Se ha hecho uso del comando findstr que permite aplicar test con expresiones regulares a la/s
linea/s de un archivo o como en el ejemplo a la/s cadena/s enviadas por tuberia. Nétese la
ausencia de espacio entre %~1 y la barra de pipe, porque si se incluye también debera aparecer en
la expresion regular.

Comando findstr

Busca cadenas dentro de archivos. Si se incluye el argumento /R la blsqueda se realiza
entendiendo que las cadenas son expresiones regulares. Se puede usar en tuberias en cuyo
caso la blsqueda la realiza en el texto enviado por la tuberia

FINDSTR [/R] [/C:"cadena"] [/G:archivo cadenas]
[/F:archivo] [/D:lista directorios]
[/A:color] [/OFF[LINE]] [opciones]
[cadena (s)] [archivo(s)]

cadena(s) texto a buscar en los archivos

archivo(s) archivos en los que buscar

/C:”cadena” usa la cadena como una cadena literal de bulsqeda (puede incluir
espacios)

/R usa cadena(s) como una expresion regular

/G:archivo_cadenas Las cadenas que se buscaran las toma de archivo_cadenas. Si
archivo_cadenas es / el comando esperara a que los patrones de
blsqueda se introduzcan por consola hasta que se pulse ~Z
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/F:archivo La lista de archivos en la que buscar se encuentra dentro de archivo
/Dulista_directorios Busca una lista de directorios separados por :

/A:color Muestra los nombres de archivos en el color especificado como dos
digitos hexadecimales
opciones puede ser cualquier combinacién de las siguientes opciones:

/1 Blsqueda sin distinguir mayUsculas de minisculas

/S Busca también en las subcarpetas.

/P Ignora los archivos que contienen caracteres no imprimibles

/OFFILINE] No omite archivos con el atributo "sin conexion"
establecido.

/L Usa las cadenas de blsqueda literalmente

/B Coincide si el patron de busqueda se encuentra al comienzo de
la linea

/E Coincide si el patrén de busqueda se encuentra al final de la
linea

/X Encuentra lineas que coincidan exactamente

/V Encuentra las lineas que no coincidan con el patron de
blsqueda

/N Imprime el nimero de la linea encontrada antes de la propia
linea

/M Imprime solo el nombre del archivo en el que encuntra la
coincidencia

/0 Imprime un caracter de desplazamiento antes de la linea
encontrada

Cuando se usa el argumento /R se indica que la cadena de blusqueda debe ser
tratada como una expresion regular. El soporte para expresiones regulares del
comando findstr es incompleto y no estandar. Los Unicos metacaracteres que pueden
ser usados son los siguientes (hay multitud de tutoriales e informacion técnica de
expresiones regulares en los diferentes lenguajes de programacion en la red)

Comodin: cualquier caracter

* Repetir: cero 0 méas ocurrencias de un caracter previo o de clase

n Posicion de linea: comienzo de la linea

$ Posicion de linea: fin de linea

[clase] Clase de caracter: cualquier caracter en la serie

[“clase] Clase inversa: cualquier caracter que no esté en la serie

[x-v] Intervalo: cualquier caracter que esté dentro del intervalo
especificado

\X Escape: uso literal de un metacaracter x

\< Posicion de palabra: principio de palabra

\> Posicion de palabra: fin de palabra
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findstr no soporta el caracter de tuberia para incluir varios patrones en la cadena de
blsqueda. Esta funcion la toma el espacio en la cadena. Por ejemplo:

-—-—- archivo colores.txt ---—---
verde

rojo

negro

marron

amarillo

findstr /R “be.. neg..” colores.txt

mostrara la linea del negro. La blsqueda se realiza en las lineas para encontrar la
cadena beis o la cadena negro. Para indicar que la cadena es una sola expresion regular,
con lo que se pueden incluir espacios en la blsqueda se debe incluir el argumento /C:.

findstr /R /C:“be.. neg..” colores.txt

Ahora buscara lineas con la cadena be seguida de dos caracteres cualesquiera,
seguidos de un espacio, seguido de los caracteres neg y seguidos de dos caracteres
cualesquiera.

Se pueden incluir varios argumentos /C con el mismo efecto que la tuberia o
expresiones alternativas.

findstr /R /C:“"gris $” /C:”"verde $” colores.txt

Las expresiones que comienzan con ” coincidiran con el inicio del texto en el que se
busca y también con la posicion que sigue inmediatamente al caracter LF de fin de linea.
La expresion regular “~” coincide con todas las lineas del texto en el que se busca incluso
en archivos binarios.

El caracter $ al final de una expresion regular coincide con la posicion inmediatamente
anterior al caracter CR. Esto significa que en los archivos de texto Linux no coincidira con
ninguna linea, asi como tampoco coincidira con la Gltima linea de un archivo de text Windos
si no contiene el par de caracteres de fin de linea CR LF.

Los argumentos posicionales /B /E /X son equivalentes a los metacaracteres * y $,
excepto que los argumentos también se aplican en las blsquedas literales.

Los rangos de caracteres [x-y] no funcionan como se espera. findstr no fija el orden de
los caracteres por su cédigo ASCII, sino en la forma en la que lo hace el comando sort. En
cualquier otro lenguaje que soporte expresiones regulares en forma estandar el que un
rango [A-Z] referira las letras mayusculas del alfabeto inglés. En el comando findstr ese
rango incluira todas las letras maylsculas y mindsculas y los caracteres acentuados del
idioma predeterminado del sistema o la pagina de caracteres activa en este momento.
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NOTA: La consola de comandos utiliza codificacién de caracteres ANSI y el sistema
utiliza UTF-8 por lo que si utilizamos notepad para editar los archivos bat e incluimos
caracteres acentuados veremos que al ejecutarlo en la consola los mensajes acentuados
no aparecen como debe. Para que haya concordancia debemos activar la pagina de
caracteres 28591 con el comando chcp al comienzo de cada archivo bat.

chcp 28591 >nul

Vamos a ver algunos ejemplos de expresiones regulares para filtrado de determinados
tipos de contenidos:

e dato numérico entero con una o mas cifras

/R /C:™"[0-9][0-9]1*$”

El siguiente cédigo muestra el uso dentro de un archivo bat para comprobar que
el valor del argumento nimero 1 se corresponde con un valor numérico entero
de una o mas cifras:

echo %~1| findstr /R /C:"~[0-9][0-9]*$"
if ERRORLEVEL 1 (

echo “el argumento %1 no es un numero entero” 1>&2
exit /b 1

¢ valores fijos, por ejemplo, un estado civil o Yes, No

/R /C:™"[CSV]s$”
/R /C:\\/\Yes$ﬂ /C:\\/\No$n

e una fecha
/R /C:"~[0-3][0-9]-[01][0-9]-[12][0-9][0-9][0-9]s"

Esta expresion es sencilla pero poco ajustada a fecha, por ejemplo, permite
introducir 39-18-2000. La siguiente mas compleja ajusta un poco mejor:

/R /C:"~[0-2]1[0-9]-0[0-9]-[1 ][O 91[0-91[0-9]8"
/C:"~[0-2][0-9]1-1[12]-[1 ][ }[0—9[0—9]$"
/C:"~3[011-0[0 91—[12][ 9110~ 9][ 91[0-918"
/C:"~3[01]-1[12]-[12][0-9][0-9[0-9][0-9]s"
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El siguiente formato

IF [/I][NOT] cadenal==cadena2 comando [ELSE comando]

Permite comparar la igualdad de dos cadenas. El argumento /I hace que la comparacion no
distinga las mayusculas de las mindsculas. Funciona correctamente con los caracteres acentuados
en cuanto a que es igual una N que una N con el argumento /I pero dira que A es distinto de A.

El problema de las comillas

El intérprete de comandos no contempla el uso de las comillas para encerrar las
constantes de tipo alfanumérico como lo utilizan la gran mayoria de los lenguajes de
programacion en los que el caracter numeérico o alfanumérico del dato depende de si esta
encerrado entre comillas o no.

Elintérprete no distingue datos numéricos de alfanuméricos. Todos son alfanumeéricos.
Aunque en algunos casos pueda manejar datos numéricos como vimos en el comando set
0 como veremos mas adelante en uno de los formatos del comando if.

El intérprete de comandos utiliza principalmente las comillas para permitir la
introduccion de valores con espacios en los argumentos de los comandos o a la hora de
asignar un valor a una variable de entorno. Asi

dir c:\program files

no hara lo que se espera ya que el intérprete esta entendiendo que al comando dir se
le han pasado dos argumentos en lugar de uno que es lo que se queria. La llamada
correcta seria:

dir “c:\program files”

Aqui viene el problema. Cuando en un archivo bat se permiten argumentos, sobre todo
si se corresponde con el nombre de un archivo o carpeta, el usuario puede que incluya
comillas en el argumento o puede que no. Con un ejemplo se vera.En un archivo bat se
desea codificar la posibilidad de que el argumento 1 no se haya suministrado en la linea
de comando.

Se codificara un if:

if “%1”=="" comando no_ hayl

Se ha incluido %1 entre comillas porque si %1 viene vacio hay que comparar con algo.
.Se podria haber utilizado otro caracter para encerrar %1? En principio si. Podriamos

haber puesto

if #%1#==## comando no hayl
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Pero qué pasaria si quisiésemos comprobar que el argumento primero se corresponde
con el nombre del archivo datos, por ejemplo:

if “%1”=="datos” comando datos
Si se invocara el archivo:
pruebaComillas.bat datos

no habria problema porque el if quedaria:

if “datos”=="datos” comando datos

Pero si se invocara:

pruebaComillas.bat “datos hoy”

el if quedaria:

if “”datos hoy””=="datos” comando datos

Produciéndose un error en la sintaxis del comando if y terminando la ejecucion del
archivo bat.

El criterio que se sigue en la mayoria de los archivos bat, para evitar este tipo de
problemas es quitar las posibles comillas de los argumentos y ponerlas nosotros en cédigo.
En el ejemplo anterior quedaria:

if “$~1”=="datos” comando datos

La expansion ~ para quitar las posibles comillas de inicio y fin del contenido de una
variable solo puede ser utilizada en los argumentos de llamada a un archivo bat o en la
variable asociada a un for (se vera mas adelante) pero hay veces en donde necesitaremos
quitarlas también de una variable de entorno, por ejemplo, si su contenido viene de la
ejecucion de un set /p. Hacerlo es un poco mas complicado. El siguiente codigo lo hace:

@echo off
chcp 28591 >nul
setlocal

set /p nombre=nombre?

rem si no se introdujo nombre
if ERRORLEVEL 1 (

echo.

exit /b 1
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)
echo.
echo nombre original %nombre$%

rem si el primer caracter es comilla
set nombreFiltrado=%nombre%

if "$nombre:~0,1%=="" (

SET nombreFiltrado=%nombre:~1%

)

rem si el ultimo caracter es comilla
if "$nombre:~-1,1%=="" (
SET nombreFiltrado=%nombre:~1,-1%

)

echo nombre filtrado %nombreFiltrado%
echo.

endlocal
exit /b 0

Otra forma de haber eliminado todas las comillas contenidas en la variable, no solo
las de comienzo y fin, habria sido la expansién ya vista en pag 22 de sustitucion del
contenido de una variable:

set nombreFiltrado=%nombre:”=%

Con este formato comprobaremos si un determinado argumento ha sido suministrado en la
linea de comando o no, o si tiene un valor especifico, como por ejemplo /? para saber si debemos
mostrar la ayuda.

El siguiente ejemplo muestra todas las técnicas y conceptos referidos hasta el momento. Se
trata de un archivo bat que servira para saber si un usuario existe o no. El nombre del usuario se
suministrara en la linea de comando. Si el usuario existe mostrarda un mensaje indicandolo y
devolvera condicion de error O. Si el usuario no existe mostrara por la salida de error un mensaje
indicandolo y devolvera una condicion de error 1. Si se invoca sin argumentos o con el argumento
/? mostrara la ayuda del comando terminando con una condicién de error O.
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@echo off
chcp 28591 >nul

if "%~1"=="" (
call :Ayuda
exit /b 0

if "g~1lt=="/2" (
call :Ayuda
exit /b 0

)

if NOT "&~2"=="" (
echo. 1>&2
echo error de sintaxis: solo se admite un argumento 1>&2
echo. 1>&2
call :Ayuda 1>&2
exit /b 2

)

net user %$~1 >nul 2>nul
if ERRORLEVEL 1 (
echo. 1>&2
echo el usuario %1 no estd registradol>&2
echo. 1>&2
exit /b 1
) else (
echo
echo el usuario %1 esta registrado en el sistema
exit /b 0
)

:Ayuda

echo.

echo Comando que dice si el usuario que se pasa como argumento esta
registrado en el sistema

echo.

echo Sintaxis:

echo USEREXIST [/?%]|“<usuario”>]

echo.

echo. ~/? muestra esta ayuda

echo ~<usuario”> nombre del usuario a comprobar

echo.

echo devuelve cédigo de error 1 si el usuario no existe
echo cédigo de error 2 en error de sintaxis
echo.

Invocacion sin argumentos
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C:\Usershusuario\scripts>userExists.bat

Comando que dice si el usuario gue se pasa como argumento esta registrado en el
s1stema

Sintaxis: .
USEREXIST [/7|<usuario:]

77 muestra esta ayuda
<usuario> nombre del usuario a comprobar

devuelve codigo de error 1 s1 el usuario no existe
codigo de error 2 en error de sintaxis

C:\Usershusuario\scriptssecho %errorlevel¥

C:\Usershusuario\scriptss=

Invocacion con argumento /?

C:\Users‘usuariohscriptssuserExist /7

"userExist" no se reconoce como un comando interno o externo,
programa o archivo por lotes ejecutable.
C:\Usershusuario‘\scripts>userExists /7

Comando que dice s1 el usuario que se pasa como argumento esta registrado en el
s1stema

Sintaxis: .
USEREXIST [/?|<usuario=]

e muestra esta ayuda
<zusuario> nombre del usuario a comprobar

devuelve codigo de error 1 si el usuario no existe
codigo de error 2 en error de sintaxis

C:\Usershusuariohscriptssg

Invocacion con dos argumentos
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C:“Usershusuariohscripts=userExists uno dos

error de sintaxis: solo se admite un argumento

Comando que dice si el usuario que se pasa como argumento esta registrado en el

s1s5tema
Sintaxis:
USEREXIST [/7|<usuario=]
/7 muestra esta ayuda

<usuario> nombre del usuario a comprobar

devuelve codigo de error 1 51 el usuario no existe
codigo de error 2 en error de sintaxis

C:“Usershusuariohscripts=echo %errorlevel¥
2

C:'\Usershusuarioh\scriptssg

Invocacion con usuario inexistente e invocacion con usuario registrado

C:\Users‘usuario‘\scripts=userExists uno

el usuario uno no esta registradol
C:\Usershusuario\scripts=echo ¥errorlevel¥
1

C:\Usershusuario\scripts=userExists usuario
el usuario usuario esta registrado en el sistema

C:\Users‘usuario\scripts=echo ¥errorlevel¥

C:\Usershusuario\scriptssg

Esta forma de codificacion permite la reutilizacién del codigo. Por ejemplo, si en otro archivo
bat necesitdsemos comprobar si un usuario, por ejemplo, el almacenado en la variable de entorno
%usuario% existe no tendriamos mas que hacer:

call userExist %usuario% >nul 2>nul
if ERRORLEVEL 1 (

rem el usuario no existe
) else (

rem el usuario existe

)

El siguiente formato de if nos permite realizar comparaciones con diferentes operadores
relacionales. Es preciso que las extensiones de comandos estén habilitadas:
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IF [/I] cadenal operador comparacién cadena2 comando
[ELSE comando]

El operador comparacion puede ser uno de los siguientes:

EQU igual

NEQ no igual

LSS menor que

LEQ menor que o igual

GTR mayor que
GEQ mayor que o igual

Con este formato si cadenal y cadena2 solo contienen nimeros, if realizard una comparacion
numeérica, en cualquier otro caso la comparacion se realizard en forma alfanumérica. Si se incluye
el argumento /I no se distinguiran mayusculas de minUsculas. En los datos numéricos se admiten
valores negativos, pero no con decimales.

El siguiente ejemplo muestra un filtrado del argumento 1° de un archivo bat para cumpla con
la restriccion de un valor entre O y 100.

@echo off
chcp 28591 >nul

rem cbédigo de filtrado

rem si viene el argumento

if "%~1"==" " (
echo se precisa como argumento un valor entre 0 y 100 1>&2
exit /b 1

)

echo %1| findstr /R /C:"~[0-9]1[0-9]1*$" >nul 2>nul

if ERRORLEVEL 1 (
echo el argumento %1 no es numérico entero positivo 1>&2
exit /b 2

)

if %1 GTR 100 (
rem no se interroga por un valor menor que 0 porque no habria superado
findstr
echo el argumento %1 supera el valor maximo de 100 1>&2
exit /b 3
)

rem el argumento estd entre 0 y 100

rem resto cdédigo

El siguiente formato permite comprobar la existencia de un archivo o carpeta, sin distinguir
entre uno u otro..

IF [NOT] EXIST nombre archivo comando [ELSE comando]
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Si desedramos comprobar si el nombre se corresponde con un archivo, pero no una carpeta, o
al revés deberemos utilizar un método indirecto y apoyandonos en ERRORLEVEL. Si ejecutamos un
comando que sea especifico para archivos, por ejemplo, type, sobre una carpeta nos devolvera un
error, no dando error en el caso de que se trate de un archivo. Lo mismo con comandos especificos
de carpeta, por ejemplo, cd, en el que si lo intentamos sobre un archivo se desencadenara un error.

En el siguiente ejemplo se detecta si el primer argumento de un archivo bat es un archivo:

type “%~1” >nul 2>nul
if ERRORLEVEL 1 (

echo %1 no es un archivo 1>&2
) else (

echo %1 es un archivo

)

Si las extensiones de comando estan habilitadas, también se dispone de la sintaxis siguiente:

IF CMDEXTVERSION numero comando [ELSE comando]

Permite comparar con la version del intérprete de comandos. De uso testimonial en archivos
bat.
El siguiente formato permite comprobar si una variable de entorno se encuentra definida

IF DEFINED variable comando [ELSE comando]

La gran mayoria de los archivos bat que codifiquemos tendran en su especificacion un ndmero
fijo y estricto en cuanto al nimero de argumentos y su tipo. Ya hemos visto como podemos saber si
un determinado argumento es suministrado y que tipo de contenido tiene. Vamos a encontrarnos
también con dos tipos de problemas: archivos bat con un nimero indeterminado de argumentos y
archivos bat en los que el nimero de argumentos esta fijado, pero damos al usuario la posibilidad
de introducirlos sin ningln orden especifico.

En el comando del podemos ver ambos problemas. Su formato:

DEL [/P] [/F] [/S] [/Q]1 [/A[l:]latributos]] <nombre archivo>
[<nombre archivo>..]

Vemos al final que el comando admite una serie de nombres de archivos que se desean borrar.
El nGmero de estos archivos no esta prefijado y el comando borrara todos los que se enumeren en
la invocacion particular. Si codificamos un archivo bat con esta posibilidad hay que prever que el
ndmero de argumentos no se conoce a priori por lo que debemos iterar el ver si hay otro argumento
para procesar sobre todos los que el usuario en una invocacion realice. Suele ser habitual al
codificar archivos bat,, que si damos la posibilidad de invocar un nimero indeterminado de
argumentos, estos se incluyan al final de la linea de comandos, detras de los argumentos “fijos”
como se ve en el propio comando del. Respecto a los argumentos “fijos”, el comando del permite
que se incluyan sin ningln orden, por ejemplo, podemos invocar el comando del con los argumentos
/P /F o podemos invocar el comando con los argumentos /F /P indistintamente.

Cuando se incluyen argumentos opcionales estaremos en cierta forma en el caso de
argumentos indeterminados.
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El codigo para procesar un nimero indeterminado de argumentos o el procesamiento de
argumentos opcionales o el procesamiento de argumentos sin ningln orden establecido es muy
semejante. En todos ellos debemos realizar un bucle de iteracion para tomar los argumentos de
uno en uno para su proceso. Vamos a ver dos métodos: el mas elemental que hace uso del comando
goto junto con if y shift y una segunda forma mas avanzada que hace uso del comando for.

Vamos a verlo con un ejemplo. Vamos a codificar un archivo bat con nombre saveExt que haga
copias de todos los archivos con las extensiones que se indiquen como argumentos que se
encuentren bajo la carpeta que se indique en el primer argumento y que esta copia se realice sobre
la carpeta que se indique como segundo argumento. Si se incluye un argumento /S la blsqueda se
realizara también en las subcarpetas de la carpeta origen. De lo expuesto deducimos el siguiente
formato:

SAVEEXT [/?] | <carpeta origen> <carpeta destino> [/S] extensién..

Si el archivo se invoca sin argumentos se mostrara la ayuda. Si se invoca con un primer
argumento /? se mostrara asimismo también la ayuda. Si el primer argumento no es /? entonces
forzosamente ha de ser una carpeta bajo la cual van a ser buscados los archivos con las extensiones
que se indicaran. El segundo argumento también sera obligatorio y se correspondera con una
carpeta que ya debe existir en la que se copiaran los archivos con las extensiones que se indicaran.
Como tercer argumento podra aparecer le argumento /S y a continuacién debera haber al menos
una extensién para la bldsqueda, pudiendo haber todas las demas que se deseen.

La fase de filtrado con los argumentos fijos la podemos realizar como ya sabemos, es decir con
/?, con carpeta_origen y carpeta_destino.

@echo off
chcp 28591 >nul

setlocal
:: filtrado de argumentos

:: argumentos de ayuda
if "%1"::"" (

call :Ayuda
exit /b 0

if "%1"::"/?" (
call :Ayuda
exit /b 0

carpeta origen
pushd %1 >nul 2>nul
if ERRORLEVEL 1 (
echo la carpeta de origen %1 no existe 1>&2
echo.
endlocal
exit /b 1
)
set carpetaOrigen=%1
popd

carpeta destino
if "%2":: mmn (
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echo se debe indicar la carpeta de destino de la copia 1>&2
echo.
endlocal
exit /b 2
)
pushd %2 >nul 2>nul
if ERRORLEVEL 1 (
echo la carpeta de destino %2 no existe 1>&2
echo.
endlocal
exit /b 2
)

set carpetaDestino=%2
popd

si es /S activamos un flag

if /I "%3"=="/8" (
set recursivo=/s

:: para que la primera extensién sea %3 tanto si se puso /S como si no
shift /3

extensiones

:: comprobamos que al menos hay una extensién
if "%3"::" " (
echo se debe indicar al menos una extensién para la copia 1>&2
echo.
endlocal
exit /b 4

variable que indicara si se produce algun error con alguna extensién
set error=0

:bucle
if "g3"=="" (
no hay mas extensiones
echo.
echo copia terminada
exit /b %error%
)
:: proceso de la extensién
echo procesando extensién %3
for /F "usebackq" %%i in ('dir /b %recursivo$% %carpetaOrigen%\"*%~3"")
do (
copy /y %%i %carpetaDestino% >nul 2>nul
if ERRORLEVEL 1 (
echo error al procesar la extensidén %3 1>&2
set error=5

)

shift /3
goto bucle
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endlocal

exit /b 0

:Ayuda

echo.

echo SAVEEXT copia todos los archivos con las extensiones que se
indican

echo desde la carpeta_origen a la carpeta destino

echo.

echo sintaxis:

echo.

echo SAVEEXT [/*?] *| “<carpeta origen”> “<carpeta destino”> [/S]
extensién. ..

echo.

echo. /™2 muestra esta ayuda

echo “<carpeta origen”> carpeta en la que se buscaran los archivos

echo con las extensiones indicadas

echo “<carpeta_destino”> carpeta a la que se copiaran los archivos

echo /S la busqueda se realizara tambien en las
subcarpetas de

echo carpeta_origen

echo.

exit /b 0

Nétese como se ha detectado que los argumentos carpeta en realizad lo son. Se hace pushd y
popd para que el archivo bat no modifique la carpeta activa que estuviera antes de ejecutar el
archivo. Al llegar la ejecucion a la altura de resto codigo ya se habra comprobado que ambas
carpetas existen y ademas han quedado almacenadas en dos variables del entorno local (para que
no quede modificado el entorno exterior por la ejecucion del archivo bat) carpetaOrigen y
carpetaDestino. En este momento queda por verificar si el argumento 3° es el argumento /Sy la
extension o extensiones que pueden venir tras él.
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Comando shift
Desplaza la posicion de los argumentos en un archivo bat.

SHIFT [/n]

Si las extensiones de comando estan habilitadas, el comando shift admitira el
argumento /n que indica a partir de qué argumento se realiza el desplazamiento. Si se
omite el valor por defecto es 1. n puede estar comprendido entre O y 8.

Por ejemplo si un archivo bat test.bat es invocado:

archivo alfa beta gamma delta

%1 contendra alfa, %2 beta, %3 gamma y %4 contendra delta. Si dentro del archivo bat
se ejecuta un comando shift, los argumentos se habran desplazado a la izquierda un paso
a partir del primer argumento y por lo tanto ahora %1 contendra beta, %2 contendra
gamma y %3 contendra delta. El argumento alfa ya no seria accesible con ninglin nimero.
Si en lugar de shift se hubiera ejecutado shift /2 entonces %1 seguiria valiendo alfa, %2
contendria gamma y %3 contendria delta. El desplazamiento se ha producido a partir del
segundo argumento.

Los comandos shift se pueden encadenar asi en el estado original el primer shift haria
que gamma fuese accesible con %2, una posterior ejecucion de shift hara que gamma sea
ahora accesible a través de %1

Para procesar este tercer argumento opcional haremos:

:: si es /S activamos un flag

if /I "%3"=="/S" (
set recursivo=/s

:: para que la primera extensién sea %3 tanto si se puso /S como si no
shift /3

En este momento tenemos situado en el argumento 3° la primera extensién que debemos
procesar. Para procesar esta y todas la siguientes hacemos un bucle en el que procesaremos este
tercer argumento, haremos shift /3 para desplazar este tercer argumento y volveremos a
procesarlo. Asi sucesivamente hasta que no haya nada en el argumento 3°

Antes de entrar en el bucle comprobamos que al menos hay una extensién. Por lo tanto, el
argumento 3° sera obligatorio y no podra venir vacio:

argumento 3°

if ll%3ll==llll (
echo se debe indicar al menos una extensidén para la copia 1>&2
echo.
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endlocal
exit /b 3

Al ejecutar el bucle se pueden producir anomalias al procesar la extensién. En lugar de cortar
la ejecucion del archivo bat vamos a almacenar en una variable error el valor que luego va a devolver
el archivo bat en la variable ERRORLEVEL. Cuando se detecte una anomalia el proceso sera:
mostrar mensaje de error por canal STDOUT y almacenar en error el valor 5 por ejemplo. El bucle
quedara:

variable que indicard si se produce algun error con alguna extensién
set error=0

:bucle
if "%3"::"" (
no hay mas extensiones
echo.

echo copia terminada
exit /b %error$

)

proceso de la extensién

shift /3
goto bucle

Si el archivo bat no contemplase la opcion de buscar en las subcarpetas de la carpeta de origen
el proceso de cada extension seria muy sencillo porque casi se limitaria a realizar un copy, ver si se
producia un error y tratarlo en consecuencia:

variable que indicara si se produce algun error con alguna extensién
set error=0

:bucle
if ll%3"==l|" (
no hay mas extensiones
echo.

echo copia terminada
exit /b %error$%

)

proceso de la extensién
echo procesando extensidén %3 .
copy /y %carpetaOrigen%\"*%~3" %carpetaDestino% >nul 2>nul
if ERRORLEVEL 1 (
echo error al procesar la extensién %3 1>&2
set error=5

)

shift /3
goto bucle

El comando copy, ni xcopy ni robocopy se ajustan a lo necesitado por este archivo bat. Sin
embargo, el comando dir si que es capaz de encontrar todos los archivos con una determinada
extension en las carpetas y subcarpetas de otra dada, pero dir no puede hacer la copia. Vamos a
ver otra técnica muy utilizada en archivos bat que consiste en utilizar toda o parte de la salida de
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un comando para utilizarla como argumento para otro comando. En nuestro caso ejecutamos dir
para que nos de los nombres que coinciden con una determinada extension y cada uno de estos
nombres se lo pasamos a copy para que realice la copia. Esta técnica se apoya en el comando for
que vamos a ver a continuacion en detalle ya que es uno de los mas potentes que se pueden usar
en los archivos bat (también se puede utilizar sin ningln problema en la linea de comandos
directamente).

El comando for ejecuta un comando o una serie de comandos de forma repetitiva en funcién
de los valores que se incluyan en formato. EIl comando for dispone de varios formatos. El primero

FOR %variable IN (conjunto) DO comando

Ejecutara comando por cada uno de los valores que aparezca reflejado en conjunto. La variable
que se acompane ird tomando cada uno de esos valores

C:\Users‘usuario>Tor %i in (alfa beta gamma) do @echo Tetra:¥i
letra:alfa
letra:beta
Tetra:gamma

C:\Usershusuariosg

La variable no puede ser una variable de entorno ya definida, solo existe dentro del for. Ademas,
solo puede estar formada por una letra del alfabeto inglés y se distinguen maydsculas de
minusculas. En cuanto a su expansion se comporta como un parametro de un archivo bat.

C:'Usershusuario=Tor ¥i in (alfa "beta iota" gamma) do @echo letra:¥-
lTetra:alfa

letra:beta iota

letra:gamma

C:hUsershusuariosg

El nombre de la variable va precedido de un %, pero si se incluye en un archivo bat se deben

poner dos %%.
Silos nombres del conjunto se corresponden con nombres de archivos se pueden usar también
los caracteres de expansion que ya se vieron en la expansion de los argumentos de un archivo bat

(pag 29)
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C:\Usershusuario\scriptss=dir p*.bat
El volumen de la unidad C no tiene etiqueta.
El nimero de serie del wvolumen es: 087E-D4F3

Directorio de C:\Usershusuario‘\scripts

22/07/2016 20:32 308 principal.bat
23/07/2016 12:20 94 prueba.bat
21/07/2016 20:16 139 pruebaCall.bat
22/07/2016 14:28 229 pruebaCallsSub.bat
02/08/2016 13:47 456 pruebaComillas.bat
05,/08/2016 12:26 84 pruebaSet.bat
03/04/2016 13:25 132 pruebaSet2.bat
04,/08/2016 20:44 37 pruebashift.bat

& archivos 1.479 bytes

0 dirs 8.774.422.528 bytes libres

C:\Users‘usuario‘\scripts>Tor %i in (principal.bat pruebaCall.bat) do @echo %~ni
- %~z1 bytes

principal - 308 bytes
pruebaCall - 139 bytes

C:“\Users‘usuario\scriptss>

También se admiten caracteres comodin que seran expandidos a cada archivo que coincida
con ellos:

C:\Users\usuario‘\scripts>Tor %1 in (p*.bat s*.bat) do @echo %-ni - %~zi1 bytes
principal - 308 bytes

prueba - 94 bytes

pruebaCall - 139 bytes
pruebaCallsub - 229 bytes
pruebaComillas - 456 bytes
pruebaset - 84 bytes
pruebaset? - 132 bytes
pruebashift - 37 bytes

saveExt - 2210 bytes
saveExtIncompleto - 1396 bytes
secundario - 199 bytes

C:'\Users‘usuario‘\scriptss>

Con este formato podemos recorrer de forma sencilla todos los argumentos de la linea de
comandos a través el argumento %* que contiene toda la cadena de argumentos en la linea de
llamada. Por ejemplo, si quisiéramos crear un archivo bat para mejorar el comando mkdir que solo
permite crear una carpeta cada vez (y las intermedias en un path si no existieran) para que permita
un nimero indeterminado de argumentos podriamos hacer:

@echo off

chcp 28591 >nul

: filtrado de argumentos
:: argumentos de ayuda

if ll%lll==ll " (
call :Ayuda
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exit /b 0

)

if u%1n==u/?vl (
call :Ayuda
exit /b 0

)

setlocal
set error=0

for %%i in ( %* ) do (
if not exist %%i (
md %%i >nul 2>nul
if ERRORLEVEL 1 (
echo no se pudo crear la carpeta %%i 1>&2
set error=1
) else (
echo %%i creada
)
) else (
echo ya existe la carpeta o archivo %$%i 1>&2
set error=2

)

endlocal
exit /b %error$%

:Ayuda

echo.

echo MDEXT crea carpetas. Mejora al comando md porque permite
echo enumerar varias carpetas para su creacién
echo.

echo sintaxis:

echo.

echo MDEXT [/~?] *| “<carpeta”>

echo.

echo. /2 muestra esta ayuda

echo “<carpeta”> carpeta a crear

echo.

exit /b 0
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C:\Users‘usuario‘\scripts'pruebaszmd uno

C:\Users'usuario‘\scriptsipruebas..\mdExt.bat alfa beta\dos uno tres
alfa creada

beta\dos creada

ya existe la carpeta o archivo uno

tres creada

C:\Usershusuario\scripts\prueba=dir .
El wvolumen de Ta wunidad C no tiene etiqueta.
El numero de serie del wvolumen es: 087E-D4F3
Directorio de C:‘\Users‘usuario‘\scripts'prueba

05/08/2016 18:53 <DIR=
05/08/2016 18:53 <DIR=

05/08/2016 18:53 <DIR> alfa
05/08/2016 18:53 <DIR> beta
05/08/2016 18:53 <DIR:> tres
05/08/2016 18:53 <DIR:> uno

0 archivos 0 bytes

6 dirs 8.774.430.720 bytes libres

C:\Users‘usuario‘\scriptsipruebhas_

Si las extensiones de comandos estan habilitadas también se pueden utilizar los siguientes
formatos:

FOR /D %variable IN (conjunto) DO comando

El primer formato permitia iterar sobre un conjunto de archivos. Este formato permite iterar
sobre un conjunto de carpetas:

Svetor /D ¥ oin (c\windows'\system32hdrivers'\*.%) do @echo %i
windows'\system32hdrivers'es-ES
Swwindows\system32hdriversietc
windowssystem32hdrivers' UMDF

.

alaNalll

™

El siguiente formato nos va a permitir localizar archivos que coincidan con cadenas con
caracteres comodin, no solo en una carpeta, sino también en sus subcarpetas.

FOR /R [carpeta] %variable IN (conjunto) DO comando

El siguiente ejemplo muestra todos los archivos que tienen extension .bat y extension .txt que
se encuentran bajo la carpeta scripts de la actual carpeta activa
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ZUsershwusuario=tor /R scripts %1 in (=.bat *.txt) do Gecho ¥
:hUsers‘usuario\scriptsharchivo.bat
:hUsershusuario‘\scripts'inCadena.bat
hUsershusuario‘\scripts'informacionarchivo.bat
:h\Usershusuario\scripts'1istasrgumentos.bat
:hUsersiusuario‘\scripts'\mdExt.bat
hUsersh\usuario‘\scripts'otro.bat
:h\Usershusuario\scripts\principal.bat
:hUsershusuario‘\scripts'prueba.bat
hUsers‘\usuario‘\scripts'\pruebacCall.bat
:h\Usershusuarioi\scripts'pruebaCallsub.bat
:hUsersiusuario‘\scripts'pruebaComillas.bat
hUsershusuario‘\scripts'\pruebaset.bat
:Y\Usershusuario\scripts\pruebaset2.bat
hUsershusuario‘\scripts'pruebashift.bat
hUsers‘\usuario‘\scripts'saveExt . bat
:h\Usersusuario\scripts'saveExtIncompleto.bat
hUsersh\usuario‘\scripts'secundario.bat
hUsers‘usuario‘\scripts'\test1-100.bat
:h\Usershusuario\scripts\testColor.bat
hUsershusuario‘\scripts'testCP.bat
hUsers‘usuario‘\scripts'\testUsuario.bat
:YUsershusuario\scripts\userExists.bat
hUsershusuario‘\scripts'colores txt
hUsers‘usuario‘\scripts'subha.bat

alalaliaialiaialaiaiainiaiaiaialiainliatialaiainlinlnla!

Este formato de for nos va a servir para completar el ejercicio propuesto en la pag 45

saveExt.bat. Nos quedd pendiente el realizar la copia de archivos con extensiones dadas en los
argumentos que se encontrasen bajo carpeta_origen y sus subcarpetas.
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El archivo bat ya completo quedaria:

@echo off
chcp 28591 >nul

setlocal
: filtrado de argumentos

:: argumentos de ayuda
if "%1"::" " (

call :Ayuda
exit /b 0

if "%1"=="/?" (
call :Ayuda
exit /b 0

:: carpeta origen
pushd %1 >nul 2>nul
if ERRORLEVEL 1 (
echo la carpeta de origen %1 no existe 1>&2
echo.
endlocal
exit /b 1
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set carpetaOrigen=%1
popd

:: carpeta destino
lf ll%2"== mwn (
echo se debe indicar la carpeta de destino de la copia 1>&2
echo.
endlocal
exit /b 2
)
pushd %2 >nul 2>nul
if ERRORLEVEL 1 (
echo la carpeta de destino %2 no existe 1>&2
echo.
endlocal
exit /b 2
)

set carpetaDestino=%2
popd

:: si es /S activamos un flag
if /I "%3"=="/S" (
set recursivo=/r %carpetaOrigen%
para que la primera extensién sea %3 tanto si se puso /S como si no
shift /3

extensiones

:: comprobamos que al menos hay una extensién
if "&3"=="" (
echo se debe indicar al menos una extensidén para la copia 1>&2
echo.
endlocal
exit /b 4

variable que indicard si se produce algun error con alguna extensidén
set error=0

:bucle
if "%3"::"" (
no hay més extensiones
echo.

echo copia terminada
exit /b %error%
)
proceso de la extensién
echo procesando extensién %3
for %recursivo$% %%i in ( "*%~3" ) do (
copy /y %%i %carpetaDestino% >nul 2>nul
if ERRORLEVEL 1 (
echo error al procesar la extensién %3 1>&2
set error=5
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shift /3

goto bucle

endlocal

exit /b 0

:Ayuda

echo.

echo SAVEEXT copia todos los archivos con las extensiones que se
indican

echo desde la carpeta_origen a la carpeta_destino

echo.

echo sintaxis:

echo.

echo SAVEEXT [/~?] ~| “<carpeta_origen”> “<carpeta destino”> [/S]
extensién. ..

echo.

echo. /2 muestra esta ayuda

echo “<carpeta_origen”> carpeta en la que se buscaran los archivos

echo con las extensiones indicadas

echo “<carpeta_destino”> carpeta a la que se copiaran los archivos

echo /S la busqueda se realizara tambien en las
subcarpetas de

echo carpeta_origen

echo.

exit /b 0

Nétese como la variable %recursivo% o estd en blanco porque no se ha especificado el
argumento /sy se realiza un for normal o contiene /R %carpetaOrigen% para ejecutar un for /R.

NOTA: El cédigo anterior produce errores si la carpeta de destino se encuentra dentro de la
carpeta de origen por la recursividad en la copia. Se deja como ejercicio para el lector el impedir en
la fase de filtrado de argumentos que la carpeta de destino sea una subcarpeta de la de origen.
Pista: el path de la carpeta de destino contendra al comienzo el path de la carpeta de origen. Mas
adelante veremos otra forma de realizar esta copia sin que se produzcan estos errores.

El siguiente formato permite a for actuar en forma parecida en que lo hace en la mayoria de los
lenguajes de programacion: una variable contador numérica va modificando de forma automatica
su valor en cada iteracion.

FOR /L %$variable IN (inicio, incremento, fin) DO comando

La variable va tomando valores enteros desde el valor inicial inicio, hasta el valor final fin. En
cada iteracion variable vera incrementado su valor en incremento hasta alcanzar el valor fin.

Pueden ser valores negativos, pero todos deben ser valores enteros.

El siguiente ejemplo crea 10 carpetas con nombre datosXX siendo XX un ndmero comprendido
entre 1y 10:
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:‘\Usershusuwario\scripts>Tor /L %i in (1,1,10) do md datos%i
:hUsershusuvario‘scriptssmd datesl
:“\Users‘\usuario‘\scripts>md datos2
:hWUsershusuariohscriptssmd datos3
:h\Users‘usuario\scripts>md datos4
:hZUsershusuariohscriptssmd datos5
:hUsers‘usuwario\scripts=md datosé
:‘\Usershusuario‘\scripts>md datos?
:hUsershusuarioscripts>md datos8
:‘\Users‘\usuario‘\scripts>md datos9

hWWUsershusuariohscriptssmd datos10

(i T v TR e Y i TR s Y Y i TR i T i R i T N

:\Users‘\usuwario\scriptss

El Gltimo formato de for nos va a servir para extraer elementos o campos o tokens de una linea
texto. Este texto puede provenir del contenido de una lista de archivos que se indique, de una
cadena de texto directamente que se incluya en el comando o de la salida por el canal estandar del
comando que se indique.

FOR /F ["opciones"] %variable IN (archivos) DO comando
FOR /F ["opciones"] %variable IN (“cadena”) DO comando
FOR /F ["opciones"] %variable IN ('comando') DO comando

La forma en que for /f procesa los archivos o la cadena o la salida de comando, consiste en
leer de los mismos una linea cada vez y descomponerla en campos o elementos llamados tokens.
Estos son accesibles a través de la variable. Las opciones nos permitiran definir los tokens, cual es
el separador, cual es el elemento que nos interesa...

delims=xxx Indica cual es el separador entre tokens. El separador por defecto es el
espacio. Se puede indicar mas de un delimitador. Es sensible a
mayusculas y minUsculas por lo que un caracter t no es lo mismo que
un caracter T como separador.

tokens=n Indica el nimero del token que se debe procesar. Puede ser un simple
ndmero, un intervalo x-y o una lista de ambos tipos separados por
comas: x,y-z... El valor por defecto es 1. Se puede incluir como Gltimo
nimero un * qué referencia al resto de la linea desde la posicion actual.
Asi una lista de tokens=2,* indica que se quiere procesar el token
segundo y el resto de la linea como uno solo. La variable del comando
for referencia al primer token de la lista y las letras sucesivas segln el
alfabeto inglés a los siguientes tokens. Por ejemplo: tokens=1-4 y
variable %i hara que el primer token de cada linea sea accedido a través
de la variable %i, que el segundo lo sea a través de la variable %j, el
tercero a través de %k y el cuarto a través de %l.
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eol=x

skip=n

usebackq

Indica cual es el caracter que determina el final de linea. Por defecto es
; Cualquier linea que comience por punto y coma no sera procesada y
se tomara como si fuera de comentario.

Permite saltar n lineas del comienzo antes de empezar a procesarlas.
skip tiene en cuenta las lineas vacias, pero posteriormente for /f no las
procesay las ignora.

activa el estilo alternativo de entrecomillado. Sin esta opcion los
nombres de archivos no pueden ir encerrados entre comillas dobles.
Las comillas dobles indican que el for se va a aplicar a una cadena no
a un archivo. Si se opta por la ejecucion de un comando, este debe ir
encerrado entre comillas simples. Si se activa esta opcion, los archivos
pueden ir encerrados entre comillas dobles si contienen por ejemplo
espacios. La cadena pasa a tener que estar encerrada entre comillas
simples y el comando pasa a estar encerrado entre acentos graves ~

El uso mas frecuente de este comando es en su formato de ejecucion de un comando y
procesamiento de su salida por el canal estandar STDOUT.

Vamos a ver un ejemplo de uso. Queremos mostrar una lista con las direcciones IPV4 de
nuestra maquina a partir de la informacién mostrada por el comando ipconfig.

C:\Users\usuario=ipconfig

Configuracion IP de Windows

Adaptador de Ethernet Conexion de area local 2:

sufijo DNS especifico para la conexion. . :
Vinculo: direccion IPve Tlocal. . . : feB0::34f9:560:d28a:fcab%18

Direccion IPv4. . . . . . . . . . . . . . : 192_.168.88.245
Mascara de subred . . .« + . . @ 255.255.255.0
Puerta de enlace predeterm1nada . . . . . : 192.168.88.1

Adaptador de Ethernet Conexion de area local:

sufijo DNS especifico para la conexion. . :
Vinculo: direccion IPv6E Tlocal. . . : Te80::a581:bd76:91eb:8af7%11

Direccion IPv4. . . . . . . . . . . . : 10.0.2.24
Mascara de subred . . . . . . . . . . . . : 255.0.0.0

Direccion IPv4

: 192.168.88.55

Mascara de subred . . . . . . . . .. . .3 255.255.255.0
Puerta de enlace predetermwnada . ..

Adaptador de tanel isatap.{783A444D-ACDA-40AB-8130-AE32490BB1BE]:

Estado de los medios. . . . . : medios desconectados
Sufijo DNS especifico para "1a conexidn.

Adaptador de tunel isatap.{7C943D95-1B6C-4641-B64C-C2833D800891}:

Estado de los medios. . . . . : medios desconectados
sufijo DNS especifico para "1a conexién.

C:'\Users\usuarios=
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En el ejemplo se ve que hay dos adaptadores de red y que uno tiene asignadas dos direcciones.
Las direcciones aparecen en lineas que contienen la cadena IPv4. Ya tenemos la cadena para hacer
un find.

C:'\Users‘wusuario=ipconfig | find "IPv4"

Direccion IPv4. . . . . . . +« « « +. . . . : 192.168.858.245
Direccion IPv4. . . . . . . . . . . . . . :10.0.2.24
Direccion IPv4. . . . . . . . « . . . . . : 192.168.88.55

C:\Usersiusuariosg

Pero de cada linea solo nos interesa la direccion. Aqui entra en accion el comando for. De cada
linea nos interesa el token segundo siendo el delimitador de tokens los dos puntos, por lo tanto, el
comando quedaria:

C:\Usersusuariosfor /f "usebackq delims=: tokens=2" %i in (“ipconfig #| find "I
Pvd" ™) do @echo %1

192.168.88. 245

10.0.2.24

192.168.88.55

C:\Users\usuariosg

Adviértase como se ha escapado el caracter de pipping o tuberia |. También nétese como ha
habido que utilizar la sintaxis alternativa para el entrecomillado usebackq, porque el comando find
precisa de comillas para indicar la cadena de blsqueda.

Si queremos afinar mas y eliminar el espacio que hay al comienzo de cada linea podriamos
haber pasado la salida por un nuevo for en el que el delimitador sea el espacio

C:Users\usuario=Tor /f "usebackqg delims=: tokens=2" %1 in ( ipconfig | find "I
Pv4" ") do @for /T %5 in ("%1") do @echo %j

192.168.88. 245

10.0.2.24

192.168.88.55

C:\Usershusuario=

Volviendo al ejercicio del archivo saveExt de la pagina 45, y el for /r que vimos que producia
errores en la copia cuando carpeta_destino era una subcarpeta de carpeta_origen, vamos a ver
una solucién alternativa que no produce estos errores. Mediante un for /f ejecutamos el comando
dir /b /s para localizar los nombres de los archivos y copiar cada uno a la carpeta_destino

La parte de proceso del argumento /s y de la extension quedara:

:: si es /S activamos un flag
1f /I u%3u==u/sn (
set recursivo=/s
:: para que la primera extensién sea %3 tanto si se puso /S como si no

shift /3
:: extensiones

:: comprobamos que al menos hay una extensién
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if "%3"::"" (
echo se debe indicar al menos una extensién para la copia 1>&2
echo.
endlocal
exit /b 4

variable que indicara si se produce algun error con alguna extensién
set error=0

:bucle
if H%3"=="ll (
no hay mas extensiones
echo.

echo copia terminada
exit /b %error%
)
proceso de la extensién
echo procesando extensién %3
for /F "usebackq" %%i in ('dir /b %recursivo% %carpetaOrigen%\"*%$~3""
) do (
copy /y %%i %carpetaDestino% >nul 2>nul
if ERRORLEVEL 1 (
echo error al procesar la extensidén %3 1>&2
set error=5

)

shift /3
goto bucle

endlocal
exit /b 0

Recordemos la potencia que nos ofrece la expansion de los argumentos de los archivos bat,
por ejemplo, para poder extraer el tamano de un archivo si su nombre estd contenido en un
argumento en linea utilizando la sintaxis %~z1.

¢Como se puede extraer el tamano de un archivo si su nombre esta contenido en una variable
de entorno en lugar de en un argumento de la linea de comando? El comando for nos lo permitira.
La variable del for se comporta en cuanto a expansion como un argumento de la linea de comando,
por lo tanto, si suponemos que en una variable de entorno archivo tenemos el nombre de un archivo
podemos acceder a su tamano de la siguiente manera:

M

\Usershusuario\scriptssset archivo=c:‘\windows'\system32\drivers\etcihosts

C:Y\Usershusuario\scripts=for /f %i in ("¥archivo%") do @echo ¥~zi
824

C:\Usershusuario‘\scriptss

60



El poder de los archivos bat

El intérprete de comandos cuando tiene que analizar un comando para su posterior ejecucion
realiza la expansion de las variables que aparezcan en el comando sustituyéndolas por su
contenido, asi cuando le decimos al intérprete que ejecute el comando

echo la carpeta de java es %JAVA HOMES%

En realidad, el intérprete va a ejecutar el comando, pero con el contenido de la variable ya
sustituido. Si la variable contiene C:\Program Files\Java\jdk1.8.0_102 entonces el intérprete
ejecutara:

echo la carpeta de java es C:\Program Files\Java\jdkl.8.0_ 102

Esto que en principio no afecta a la ejecucién de la mayoria de los comandos presenta
problemas cuando se trata de un comando que contiene bloques de comandos, por ejemplo, if o
for y en este bloque hay asignaciones a una variable y a su vez la necesidad de recuperar este valor.
Con un ejemplo lo entenderemos:

@echo off
chcp 28591 >nul

setlocal

set suma=0

for /L %%i in (1 1 10) do (
set /a suma=%suma%+%%i

)

echo suma de los 10 primeros numeros enteros %$suma$

exit /b 0

En principio pareceria que el resultado deberia ser 10 y que la variable suma iria tomando los
valores 1,3,6,10 ... Vamos a ver que no es asi. Vamos a poner como comentario la primera linea del
archivo

Qecho off

Y a ejecutar:

61



C:\Usersiusuario\scripts>sumal0.bat
suma de Tos 10 primeros numeros enteros 10

C:\Usershusuariotscripts=sumall.bat

C:\Users‘usuario\scriptss=chcp 28591 1:nul

[

:M\Usershusuario‘\scripts>setlocal

M

:\Usersiusuario‘\scripts>set suma=0

:h\Usershusuario\scriptss=for /L %1 in (1 1 10) do (set /a suma=0+%i )

[

[

:\Users‘usuario\scripts>(set /a suma=0+1 )

M

:\Usershusuario‘\scripts>(set /a suma=0+2 )

M

:h\Usershusuario‘\scripts=(set /a suma=0+3 )

[

:\Usershusuario‘\scripts=(set /a suma=0+4 )

M

:\Usershusuario‘\scripts>(set /a suma=0+5 )

M

:h\Usershusuario‘\scripts=(set /a suma=0+6 )

[

:\Usershusuario‘\scripts=(set /a suma=0+7 )

[

:\Usershusuario‘\scripts>(set /a suma=0+8 )
C:\Usershusuario‘\scripts=(set /a suma=0+9 )
C:\Usershusuario\scripts=(set /a suma=0+10 )

C:\Users‘usuario‘\scripts>echo suma de Tos 10 primeros numeros enteros 10
suma de Tos 10 primeros numeros enteros 10

C:\Users‘usuario‘\scriptssexit /b 0

M

:\Usershusuario\scriptssg

Se ve que, en el bucle, la expresion aritmética que se evalla es siempre suma=0+%%i. Esto se
debe a la expansion previa a la ejecucion del comando for. En realidad, el comando que esta
ejecutando es:

for /L %%i in (1 1 10) do (
set /a suma=0+%%i

)

Porque al analizar el comando for ha procedido a la expansion de la variable suma. Para que
funcionara como cabria esperar el intérprete deberia retrasar la expansion de las variables al
momento de la ejecucion y no en la fase de interpretacion o analisis sintactico. La expansion tardia
de variables se activa con el comando:

SETLOCAL ENABLEDELAYEDEXPANSION

A partir de este momento si queremos retardar la expansion de una variable al momento de la
ejecucion deberemos referirnos a la variable como Ivariable! en lugar de %variable%.
Para desactivar la expansioén retrasada de variables se ejecutara el comando:
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SETLOCAL DISABLEDELAYEDEXPANSION
Probemos nuestro archivo bat que sumaba los 10 primeros nlimeros enteros:

@echo off
chcp 28591 >nul

setlocal
setlocal enabledelayedexpansion

set suma=0
for /L %%i in (1 1 10) do (
set /a suma=!suma!+%%i

)

echo suma de los 10 primeros numeros enteros $%$suma$

exit /b 0

C:\Users\usuario‘\scripts>sumall.bat
suma de los 10 primeros numeros enteros 55

C:\Users‘usuario‘\scripts:

A veces, en nuestros archivos bat necesitamos utilizar archivos, para ir almacenando
determinada informacién, que posteriormente utilizaremos en el mismo archivo bat y que al término
del mismo ya no es necesario conservar. Esto es a lo que se llama archivo temporal, que es un
archivo normal con la Unica diferencia que solo tiene vida mientras el archivo bat esté en ejecucion.
Las aplicaciones normales utilizan con frecuencia este tipo de archivos, por ejemplo, Microsoft Word
crea un archivo temporal con el contenido del archivo que se abre sobre el que va realizando las
operaciones de edicion. Este archivo desaparece al cerrar el archivo que se abrio.

Hay dos variables de entorno en Windows que almacenan el path de una carpeta en la que se
pueden almacenar archivos temporales, son las variables TEMP y TMP que normalmente apuntan
a %USERPROFILE%\AppData\Local\Temp las del usuario y a C:\Windows\Temp la del sistema. En
estas carpetas tenemos asegurado que podremos crear archivos y carpetas y que solo el usuario
propietario tiene acceso es estos archivos que creemos.

El nombre del archivo temporal que se cree debe ser lo mas aleatorio y raro posible para evitar
que dos aplicaciones o archivos bat que estén en funcionamiento puedan utilizar el mismo archivo
porque les coincide el nombre. ;Cémo generamos un nombre lo mas aleatorio posible? Hay muchas
formas de generar un nombre aleatorio, unas mas complicadas que otras. Una forma muy sencilla
es generar un nombre basado en el contenido de la variable de entorno %RANDOM% que contiene
un numero entero aleatorio entre O y 32767. Si ademas lo completamos con una serie de
caracteres mas o menos al azar como por ejemplo Asmf-_H3b tendremos un nombre de archivo
que es bastante dificil que esté repetido: Asmf-_H3b28674.$$$.

Si queremos hacer mas aleatorio el nombre podemos también utilizar los valores de las
variables de entorno DATE y TIME.
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Vamos a hacer un archivo bat que genere y muestre en pantalla el nombre para un archivo
temporal:

Qecho off

if "glv=="/2" (
echo genera un nombre al azar para un archivo temporal
echo.
echo sintaxis:
echo.
echo GETTEMPFILENAME [/?]
echo.
echo. /™2 muestra esta ayuda
exit /b 0
)
if not "%1l"=="" (
echo.
echo error de sintaxis. el comando sélo admite el argumento /? 1>&2
echo.
exit /b 1
)

setlocal

set nombre=aFrtMf%date:/=%%time: :=%.$$$
echo %$nombre: ,=%
exit /b 0

C:‘\Usershusuario>getTempFileName
aFrtMf2903201812113904.35%%

C:\Users\usuarios=getTempFileName
aFrtMf2903201812114046.5%5%%

C:\Users\usuariosg

El comando set quita el caracter / del contenido de la variable de entorno %DATE% y el caracter:
de la variable %TIME% y concatena sus valores una vez quitados esos caracteres obteniendo una
secuencia de nimeros que no volvera a coincidir hasta dentro de 100 afnos. El echo posterior
muestra el contenido de la variable una vez quitado el separador de los milisegundos que es una
coma.

Vamos a codificar un archivo bat que permita hacer merge de 1 o mas archivos de texto. El
archivo recibira como argumentos los nombres de los archivos y mostrara en la salida estandar el
contenido de los archivos concatenados y ordenados desde la primera columna. Si alguno de los
archivos no existiera o se produjera algln tipo de error al acceder a él, se avisara de la incidencia y
el archivo terminara con una condicién de error y no realizandose ninguna operaciéon de mezcla.

En este ejercicio vamos a necesitar un archivo temporal en el que ir concatenando los archivos
referenciados por los argumentos para posteriormente enviarselo al comando sort para proceder a
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su ordenacion y envio a la salida estandar. El nombre del archivo temporal que vamos a necesitar
lo vamos a obtener del archivo bat del ejercicio anterios getTempFileName.

@echo off
chcp 28591 >nul

if ll%l"::" " (
call :Ayuda
exit /b 0

lf vl%lu==n/?u (
call :Ayuda
exit /b 0

)

setlocal

obtener nombre del archivo temporal
for /f %%i in ( 'getTempFileName.bat' ) do (
set nombreArchivo=%TMP%\%%i
)
if errorlevel 1 (
echo. 1>&2
echo no se pudo obtener el nombre del archivo temporal
~ (getTempFileName”) 1>&2
echo. 1>&2
exit /b 2

procesar argumentos
for %$%i in (%*) do (

type %%i >>%nombreArchivo% 2>nul

if errorlevel 1 (
echo. 1>&2
echo se produjo un error con $%i 1>&2
echo. 1>&2
del %$nombreArchivo$% >nul 2>nul
exit /b 1

ordenar y mostrar
sort %$nombreArchivo$% 2>nul
if errorlevel 1 (
echo. 1>&2
echo no se pudo ordenar la salida 1>&2
echo. 1>&2
del $nombreArchivo$ >nul 2>nul
exit /b 1
)

del %$nombreArchivo%$ >nul 2>nul
endlocal
exit /b 0

:Ayuda
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echo.

echo mezcla y ordena archivos de texto
echo.

echo sintaxis:

echo.

echo MERGE [/?”|archivo [...]]

echo.

echo. /™2 muestra esta ayuda
echo archivo archivo para mezclar y ordenar
echo.

exit /b 0

C:\Usershusuario‘\scripts=merge
mezcla y ordena archivos de texto
sintaxis:
MERGE [/?larchivo [...]1]
/7 muestra esta ayuda

archivo archivo para mezclar y ordenar

C:\Usershusuario\scripts=merge ..%datos ..‘datos2
023 bc

123 abc

200 xxxx

231 asdasds

356 mmmm

845 eqweq

999 asdasd

C:hUsershusuario‘\scriptss=merge ..\datos ..“datos2 pp

se produjo un error con pp

:h\Usershusuario\scripts=echo %errorlevel¥

=

M

th\Usershusuario\scriptss

Véase como se ha obtenido el nombre del archivo temporal desde la salida del

getTempFileName.bat. Nétese también como se han recorrido el nimero indeterminado de
argumentos y como se ha eliminado siempre el archivo temporal al terminar, tanto sin condicion de
error como con condicion de error.
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B Casos practicos

Vamos a desarrollar algunos casos practicos completos en los que aplicaremos todas las
técnicas vistas.

Se desea que cuando un usuario inicie sesion se abra de forma automatica el editor de texto
asociado a la extension .txt mostrando el contenido de un archivo de texto para notificar al usuario
los mensajes del dia, o las tareas a realizar, o un aviso de su superior... Para facilitar la gestion
vamos a codificar un archivo .bat que permita:

e Poner el archivo para que lo vean todos los usuarios del sistema

e Poner el archivo para que lo vean los usuarios que se enumeren en la linea de comando

e Ponerelarchivo para que lo vean los usuarios anotados en un archivo de texto, algo parecido

a una lista de correo

e Eliminar anteriores archivos de avisos para todos los usuarios o para los usuarios anotados

en un archivo de texto o en una lista de la linea de comando

El formato del archivo .bat que se ajusta a las especificaciones podria ser:

INITMESS [/?]|[[/D][/A|/F:archivo|lU:usuario[:usuario...]]]
archivo_mensaje.txt

Con el siguiente significado de los argumentos:

/? Muestra la ayuda del archivo .bat

/D Indica que en lugar de copiar el archivo, se borrara

/A La copia o el borrado se realizara para todos los usuarios

/F:archivo Indica el nombre del archivo del que se tomaran los nombres de los usuarios

afectados por la operacion. Sera un archivo de texto conteniendo en cada
linea un nombre de usuario
/U:usuario[:usuario...]  Indica los nombres de los usuarios a los que afectara la operacion
archivo_mensaje.txt Indica el nombre del archivo de texto que contiene el mensaje a
mostrar. Obligatoriamente ha de tener extension o .txt

Si se ejecuta sin argumentos o con el argumento /? se mostrara la ayuda del archivo .bat. La
accion por defecto sera realizar la operacion a todos los usuarios, es decir, es equivalente a indicar
el argumento /A. El archivo con el mensaje es obligatorio. Se ha optado por separar los nombres de
usuario con : porque la comay el punto y coma actlan como separador de argumentos en la linea
de comandos y no podriamos recuperar el argumento /U y su lista de usuarios como un Unico
argumento.

El archivo generara mensajes de error y activara condiciones de error en ERRORLEVEL cuando
se detecte cualquier anomalia.

La realizacién de las operaciones necesarias para implementar la funcionalidad se puede
enfocar de dos formas: programando tareas en el task scheduler o mas facilmente colocando un
acceso directo o el mismo archivo en la carpeta Inicio (D:\Users\usuario\AppData\Roaming
\Microsoft\Windows\Start Menu\Programs\Startup, por defecto) en los perfiles de los usuarios o

67



en la carpeta de inicio del sistema (C:\ProgramData\Microsoft\Windows\Start
Menu\Programs\StartUp). Vamos a enfocar nuestra codificacién hacia esta segunda manera.

El path a las carpetas de los perfiles de los usuarios esta almacenado en el registro bajo el
valor ProfilelmagePath contenido en la clave HKLM\SOFTWARE\Microsoft\Windows
NT\CurrentVersion\ProfileList\ SID. Siendo SID el identificador de cada usuario. A los usuarios
creados después de la instalacién se les asigna un SID cuyos Gltimos cuatro digitos son superiores
o igual a 1000. El primer usuario creado tendra algo parecido a S-1-5-21-1174889917-
1729826989-3675773361-1000. Por otro lado, el SID de un usuario en relacién a su nombre lo
podemos sacar con el comando wmic que sirve para extraer, y algunas veces cambiar, casi
cualquier tipo de informacion del sistema

Comando wmic

wmic (Windows Management Instrumentation Command) permite extraer y a veces
cambiar, un amplio rango de informacion del sistema. Permite extraer informacion
estructurada en categorias o alias como, por ejemplo, USERACCOUNT, BIOS, CPU,
DISKDRIVES, etc. Dentro de cada categoria se puede filtrar la informacion con una clausula
WHERE similar a la de SQL y seleccionar parte de la informacién en base a propiedades.
Por ejemplo, se puede seleccionar del alias USERACCOUNT su propiedad SID. Dada la
ingente cantidad de informacion que esta accesible, es imposible enumerar todas las
posibilidades que ofrece este comando, pero el acceso a es informacion se realiza de la
misma forma.

WMIC [modificadores globales] alias [clausula WHERE]
[verbo] [formato]

Los modificadores_globales sirven por ejemplo para ejecutar wmic en otros equipos,
indicar un usuario y contrasena para estos equipos, redirigir la salida del comando al
portapapeles, etc

WMIC /node:192.168.1.254 /user:usuario /password:123456
/output:shares.html SHARE get name,path /format:csv

Los alias indican la categoria de informacion a la que se desea acceder:

ALIAS Acceso a los alias disponibles en el sistema local
BASEBOARD Administracion de la placa base

BIOS Administracion de servicios basicos de entrada/salida (BIOS).
BOOTCONFIG Administracion de la configuracion de arranque.
CDROM Administracion de CD-ROM.

COMPUTERSYSTEM Administracion de sistemas.

CPU Administracion de CPU.

CSPRODUCT Informacion del producto del sistema desde SMBIOS.
DATAFILE Administracion de DataFile.

DCOMAPP Administracion de aplicacion DCOM.

DESKTOP Administracion de escritorio de usuario.
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DESKTOPMONITOR

Administracion de monitor de escritorio.

DEVICEMEMORYADDRESS Administracién de direcciones de memoria de dispositivos.

DISKDRIVE
DISKQUOTA
DMACHANNEL
ENVIRONMENT
FSDIR

GROUP
IDECONTROLLER
IRQ

JoB

LOADORDER

LOGICALDISK
LOGON
MEMCACHE
MEMORYCHIP
MEMPHYSICAL
NETCLIENT
NETLOGIN

NETPROTOCOL
NETUSE

NIC

NICCONFIG
NTDOMAIN
NTEVENT
NTEVENTLOG
ONBOARDDEVICE

0S

PAGEFILE
PAGEFILESET
PARTITION

PORT
PORTCONNECTOR
PRINTER
PRINTERCONFIG

PRINTJOB
PROCESS
PRODUCT

QFE
QUOTASETTING

Administracion de unidades de disco fisicas.
Uso de espacio en disco para volimenes NTFS.

Administracion de canales de acceso directo a memoria (DMA).

Administracion de configuracion de entorno del sistema.
Administracion de la entrada de directorio Filesystem.
Administracion de cuentas de grupo.

Administracion de controladores IDE.

Administracion de linea de solicitud de interrupcién (IRQ).
Proporciona acceso a los trabajos programados utilizando el
servicio de programacion.

Administracién de servicios del sistema que definen
dependencias de ejecucion.

Administracion de dispositivos de almacenamiento local.
Sesiones de inicio.

Administracion de caché de memoria.

Informacién del chip de memoria.

Administracion de la memoria fisica del sistema.
Administracion de clientes de red.

Informacién de inicio de sesién de red (de un usuario en
particular).

Administracion de protocolos (y sus caracteristicas de red).
Administracion de conexiones activas de red.
Administracion de interfaz de red (NIC).

Administracion de adaptador de red.

Administracion de dominios de NT.

Entradas en el registro de eventos de NT.

Administracion de archivos de registro de eventos de NT.
Administracion de dispositivos adaptadores comunes
integrados en la placa base (placa del sistema).
Administracion de sistemas operativos instalados.
Administracion del archivo de intercambio de memoria.
Administracion de la configuracion del archivo de paginacion.
Administracion de areas particionadas del disco fisico.
Administracion de puertos de E/S.

Administracion de conexiones fisicas de puertos.
Administracion de dispositivos de impresion.
Administracion de la configuracion de dispositivos de
impresion.

Administracion de trabajos de impresion.

Administracion de procesos.

Administracion de tareas del paquete de instalacion.
Ingenieria de correccion rapida.

Informacién de la configuracién de cuotas de disco en un
volumen.

69



RDACCOUNT
RDNIC

RDPERMISSIONS
RDTOGGLE

RECOVEROS

REGISTRY
SCSICONTROLLER
SERVER

SERVICE
SHADOWCOPY
SHADOWSTORAGE
SHARE
SOFTWAREELEMENT

SOFTWAREFEATURE
SOUNDDEV
STARTUP
SYSACCOUNT
SYSDRIVER
SYSTEMENCLOSURE
SYSTEMSLOT
TAPEDRIVE

TEMPERATURE

TIMEZONE
UPS

USERACCOUNT
VOLTAGE

VOLUME

Administracion de permisos de conexién a Escritorio remoto.
Administracion de conexion a Escritorio remoto en un
adaptador de red especifico.

Permisos para una conexion a Escritorio remoto especifica.
Activar o desactivar de forma remota la escucha del escritorio
remoto.

Informacién que se generara a partir de la memoria cuando hay
un error en el sistema operativo.

Administracion del Registro del sistema.

Administracién de controladores SCSI.

Administraciéon de informacién de servidor.

Administracion de aplicacion de servicio.

Administracién de instantaneas.

Administracion del area de almacenamiento de Instantaneas.
Administracion de recursos compartidos.

Administracion de los elementos de un software instalado en
un sistema.

Administracion de subconjuntos de software de
SoftwareElement.

Administracion de dispositivos de sonido.

Administraciéon de comandos que se ejecutan
automaticamente cuando los usuarios inician sesion en el
sistema.

Administracion de cuentas del sistema.

Administracion de controladores de sistema para un servicio de
base.

Administracion de la cubierta fisica del sistema.
Administracion puntos fisicos de conexion, que incluyen
puertos, ranuras y periféricos, y puntos de conexion de
propietario.

Administracion de unidades de cinta.

Informaciéon de administracion del sensor de temperatura
(termometro electrénico).

Administracion de zonas horarias.

Administracion del sistema de alimentacion ininterrumpida
(SAl).

Administracion de cuentas de usuario.

Administrador de datos del sensor de voltaje (voltimetro
electrénico).

Administracion de volumen de almacenamiento local.

VOLUMEQUOTASETTING Asocia la configuracion de cuota del disco con un volumen

VOLUMEUSERQUOTA

WMISET

de disco especifico.

Administracion de cuotas de volumen de almacenamiento por
usuario.

Administracién de parametros de operacion del servicio WMI.
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La clausula WHERE permite filtrar la informacion obtenida del alias con sintaxis WQL
de Microsoft similar a la de SQL. Se pueden utilizar los operadores relacionales: = < > <=
> 1=y LIKE y los operadores booleanos NOT AND OR. Se usaran comillas para delimitar
cadenas que contengan espacios o caracteres especiales y es importante no dejar espacio
entre los operadores relacionales (excepto LIKE) y las propiedades y valores.

wmic process where (name="cmd.exe” or name="calc.exe”)

wmic process where (executablepath like “$system32%")

Los verbos pueden ser:

LIST
GET
CALL
CREATE
DELETE

ASSOC

Y formato especifica la forma en que se ve la informaciédn

Para

WMIC
WMIC

wmic

/FORMAT:csv|hform|htable-sortby|htable|texttable|
textvaluelist|xml

informacidén mas detallada se puede ejecutar:

alias /?
alias verbo /?

logicaldisk where drivetype!=4 get deviceid, description,
volumename

WMIC siempre devuelve una linea vacia al final de la informacién por lo que debera
tenerse en cuenta cuando se procese dentro de un fichero bat en un bucle FOR.
WMIC ejecutado dentro de un archivo bat, a veces, se bloquea. Posibles soluciones

pueden ser:
START "" /W CMD /C WMIC opciones
WMIC opciones <NUL
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En nuestro caso el siguiente comando nos devuelve el SID del usuario con nombre usuario

C:\Users‘usuarios=wmic useraccount where name="usuario" get sid
5ID
§-1-5-21-1174889917-1729826989-3675773361-1001

C:\Users‘usuariosg

Antes de desarrollar el ejercicio completo, vamos a codificar un archivo bat con nombre userSID
que admita como argumento el nombre de un usuario y devuelva su SID.

@echo off
chcp 28591 >nul

if H%l"::"" (
call :Ayuda
exit /b 0

if u%1n==u/?n (
call :Ayuda

exit /b 0

)

if NOT "&~2"=="" (
echo el comando solo admite un argumento 1>&2
exit /b 1

)

setlocal

rem comprobar si existe el usuario
net user %1 >nul 2>nul
if ERRORLEVEL 1 (
echo el usuario %1 no existe 1>&2
exit /b 2
)

wmic useraccount where name="%1" get sid | findstr "#S-"
exit /b 0

:Ayuda

echo.

echo muestra el SID de un usuario

echo.

echo sintaxis:

echo.

echo USERSID [/?”|usuario]

echo.

echo. /"2 muestra esta ayuda
echo usuario usuario del que mostrar su SID
echo.

exit /b 0
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C:\Usershusuario=usersid usuario
S-1-5-21-1174889917-1729826989-3675773361-1001

C:\Users‘usuariosusersid pp
el usuario pp no existe

C:\Usershusuario=echo ¥ERRORLEVEL%
2

C:\Usershusuariosg

Vamos codificar ahora un archivo bat con nombre userProfilePath que usando el anterior nos
devuelva el path a la carpeta de perfil del usuario que se pase como argumento

@echo off
chcp 28591 >nul

if ll%l"::ll" (
call :Ayuda
exit /b 0

if n%lu==n/?u (
call :Ayuda

exit /b 0

)

if NOT "%~2"=="" (
echo el comando solo admite un argumento 1>&2
exit /b 1

)

setlocal

rem comprobar si existe el usuario
net user %1 >nul 2>nul
if ERRORLEVEL 1 (
echo el usuario %1 no existe 1>&2
exit /b 2
)

for /£ %%i in ('call userSID %1') do (
set sid=%%i
)
(for /f "tokens=3" %%i in ('reg query "HKLM\Software\Microsoft\Windows
NT\CurrentVersion\ProfileList\%sid%" /v ProfileImagePath ') do (
set profilePath=%%i

)) 2> nul

if "$profilePath%"=="" (
echo no se encontrd el perfil del usuario %1 1>&2
exit /b 3

)
echo %profilePath$%

exit /b 0

:Ayuda
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echo.

echo muestra el path a la carpeta de perfil de un usuario
echo.

echo sintaxis:

echo.

echo USERPROFILEPATH [/?”|usuario]

echo.

echo. /™2 muestra esta ayuda

echo usuario usuario del que mostrar su SID
echo.

exit /b 0

C:\Users'usuario>userprofilepath usuario
C:\Usershusuario

C:\Users‘usuario>userprofilepath pp
el usuario pp no existe

C:\Users'usuario=echo ¥ERRORLEVEL%
2

C:\Usershusuarios_g

Comenzamos como siempre con el filtrado de los argumentos. Argumento de ayuda

@echo off
chcp 28591 >nul

rem sin argumentos o con /? mostrar la ayuda

if "%1"::"" (
call :Ayuda
exit /b 0

)

if ll%l"::ll/?" (
call :Ayuda
exit /b 0

rem resto cédigo

exit /b 0

:Ayuda

echo.

echo Permite copiar un archivo de texto .txt a la carpeta Inicio de los
usuarios

echo para que se muestre al iniciar sesién con el editor asociado a la
extensién

echo.

echo Se necesitan privilegios de administrador para ejecutar el comando

echo.

echo SINTAXIS

echo.
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echo INITMESS [/?]1”|[[/D][/A*|/F:archivo”|/U:usuario[:usuario...]]]
echo archivo _mensaje.txt
echo.

echo. /*? Muestra esta ayuda

echo /D Indica que en lugar de copiar el archivo, se borrara
echo /A La copia o el borrado se realizara para todos

echo los usuarios

echo /F:archivo Indica el nombre del archivo del que se tomaran los
echo nombres de los usuarios afectados por la operacién.
echo Serd un archivo de texto conteniendo en cada linea un
echo nombre de usuario

echo /U:usuario[:usuario...] Indica los nombres de los usuarios a los que
echo afectara la operacién

echo archivo_mensaje.txt Indica el nombre del archivo de texto que
echo contiene el mensaje a mostrar.

echo Obligatoriamente ha de tener extensidén o .txt

echo.

exit /b 0

Si el primer argumento fuera /D activamos la marca de borrado en una variable y pasamos al
siguiente argumento haciendo shift.. A continuacién, comprobaremos si aparecen los argumentos
con los nhombres de los usuarios que procederemos a almacenar en un archivo temporal, uno por
linea y realizaremos otro shift de forma que en %1, al final, siempre estara el nombre del archivo a
copiar.

Qecho off
chcp 28591 >nul

rem sin argumentos o con /? mostrar la ayuda

if "%1"=="" (
call :Ayuda
exit /b 0

)

if n%1u==n/?u (
call :Ayuda
exit /b 0

)

setlocal

rem comprobar si el segundo argumento es el de borrar en lugar de copiar
set flagBorrado=0
if /I "%1"=="/D" (

set flagBorrado=1

shift

)

rem comprobar que hay como minimo un argumento mas
if "s1v=="" (
echo. 1>&2
echo error de sintaxis, faltan argumentos 1>&2
echo. 1>&2
call :Ayuda 1>&2
exit /b 1
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rem comprobar argumento /A y guardar
set segundoArgumento=%1

if /I ngqn EQU H/All (
set todos=1
shift
) else (
if /I "%segundoArgumento:~0,3%" EQU "/F:" (
rem en el argumento debe aparecer el nombre del archivo
rem con los nombres de los usuarios que hay que comprobar
type %segundoArgumento:~3% >nul 2>nul
if errorlevel 1 (
echo el argumento /F debe ir seguido de un nombre de archivo
valido 1>&2
echo. 1>&2
exit /b 2
)
set nombreArchivo=%segundoArgumento:~3%
shift
) else (
rem comprobar argumento /U
if /I "%$segundoArgumento:~0,3%" EQU "/U:" (
rem en el argumento deben aparecer los nombres de los usuarios
rem afectados
rem guardamos los nombres de los usuarios
set nombresUsuarios=%segundoArgumento:~3%
shift
) else (
rem no se ha especificado ni /A ni /F ni /U, por lo tanto, todos
set todos=1

)

rem en este momento en %1 deberia haber un nombre de archivo valido
rem con extensidén .txt
type %1 >nul 2>nul

if errorlevel 1 (
echo el archivo %1 no es un nombre de archivo .txt valido 1>&2

exit /b 3

)

if NOT "%~x1"==".txt" (
echo el archivo %1 no es un nombre de archivo .txt validoX 1>&2
exit /b 3

rem fin filtrado argumentos

rem si se indicé argumento /A copiar el archivo en la ruta
rem de inicio del sistema
if "$todos%"=="1" (
if "$flagBorrado%"=="1" (
del "C:\ProgramData\Microsoft\Windows\Start
Menu\Programs\StartUp\%~nx1l" >nul 2>nul
if errorlevel 1 (
echo no se pudo borrar el archivo. %fixl de la carpeta 1>&2
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echo C:\ProgramData\Microsoft\Windows\Start
Menu\Programs\StartUp 1>&2
echo Compruebe que tiene los permisos suficientes 1>&2
exit /b 5
)
echo.
echo se borré el archivo C:\ProgramData\Microsoft\Windows\Start
Menu\Programs\StartUp\%1
echo.
exit /b 0
) else (
copy %1 "C:\ProgramData\Microsoft\Windows\Start
Menu\Programs\StartUp\" >nul 2>nul
if errorlevel 1 (
echo no se pudo realizar la operacidén. Compruebe que tiene los
permisos suficientes 1>&2
echo en la carpeta C:\ProgramData\Microsoft\Windows\Start
Menu\Programs\StartUp 1>&2
exit /b 6
)
echo.
echo se copidé el archivo %1 a
C:\ProgramData\Microsoft\Windows\Start Menu\Programs\StartUp
echo.
exit /b 0

)

rem para el resto de opciones
rem vamos a crear un archivo temporal en el que almacenar
rem los nombres de los usuarios uno por linea

rem generamos el nombre al azar
for /f %%i in ('call getTempFileName') do (
set archivoTemporal=%%i

)

if errorlevel 1 (
echo no se pudo crear el archivo temporal necesario 1>&2
echo el archivo getTempFileName.bat ha de estar disponible 1>&2
exit /b 7

rem si se indicdé argumento /F hacemos un duplicado de él
rem en la carpeta de archivos temporales
if not "$nombreArchivo%"=="" (
copy %nombreArchivo%" %temp%\%archivoTemporal% >nul 2>nul
if ERRORLEVEL 1 (
echo no se pudo crear el archivo temporal necesario 1>&2
exit /b 8

) else (
rem se ha especificado /U, en nombresUsuarios estan
rem los nombres de los usuarios separados por
rem creamos el archivo temporal vacio
set a= >%temp%\%archivoTemporal% 2>nul
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if ERRORLEVEL 1 (
echo no se pudo crear el archivo temporal necesario 1>&2
exit /b 8
)
rem afiadimos cada nombre en una linea
for %%i in (%nombresUsuarios::= %) do (
echo %%i >>%temp%\%archivoTemporal$%
)
)

rem en este punto tenemos en cada linea del archivo temporal los nombres
rem de los usuarios a los que hay que poner el archivo

set error=0
setlocal enabledelayedexpansion

rem para cada usuario que esté anotado en el archivo temporal
for /f %%i in (%temp%\%archivoTemporal%) do (
set flag=0
rem recuperamos la ruta a su perfil
for /f "tokens=*" %%j in ('call userProfilePath %%i 2*>nul') do (
echo %%j
if %flagBorrado%==1 (
del "%%j\AppData\Roaming\Microsoft\Windows\Start
Menu\Programs\Startup\%~nx1l" >nul 2>nul
) else (
copy %1 "%$%j\AppData\Roaming\Microsoft\Windows\Start
Menu\Programs\Startup\" >nul 2>nul
)
if ERRORLEVEL 1 (
echo no se pudo copiar/borrar el archivo en la carpeta del
usuario %%i 1>&2
set error=9
)
set flag=1
)
if 'flag!==0 (
echo el usuario %%i no existe o no se encuentra el archivo
userProfilePath.bat 1>&2
set error=10
)
)
if %error%==0 (
if %$flagBorrado==1 (
echo borrado realizado
) else (
echo copia realizada
)
)
rem borramos el archivo temporal
del %temp%\%archivoTemporal% >nul 2>nul
exit /b %error%

:Ayuda

echo.

echo Permite copiar un archivo de texto .txt a la carpeta Inicio de los
usuarios
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echo para que se muestre al iniciar sesidén con el editor asociado a la

extensién
echo.
echo Se necesitan privilegios de administrador para ejecutar el comando
echo.
echo SINTAXIS
echo.
echo INITMESS [/?]~|[[/D][/A*|/F:archivo”|/U:usuario[:usuario...]]]
echo archivo _mensaje.txt
echo.
echo. /*? Muestra esta ayuda
echo /D Indica que, en lugar de copiar el archivo, se borrara
echo /A La copia o el borrado se realizard para todos
echo los usuarios
echo /F:archivo Indica el nombre del archivo del que se tomaran los
echo nombres de los usuarios afectados por la operaciédn.
echo Serd un archivo de texto conteniendo en cada linea un
echo nombre de usuario
echo /U:usuario[:usuario...] Indica los nombres de los usuarios a los que
echo afectara la operacién
echo archivo_mensaje.txt Indica el nombre del archivo de texto que
echo contiene el mensaje a mostrar.
echo Obligatoriamente ha de tener extensién o .txt
echo.
exit /b 0

Vamos a codificar un archivo bat con nombre dirext.bat , que muestree el nombre y ruta de
todos los archivos cuya extension sea la o las indicadas como parametros. La blsqueda se realizara
en todos los volimenes que se encuentren montados y que tengan asignada una letra de unidad
de disco.

Antes de desarrollar el ejercicio, vamos a codificar un archivo diskletter.bat que nos devuelva
la lista de las unidades de disco que estan asignadas a volimenes y que soportan un sistema de
archivos, asi tendremos que comprobar que el las unidades asignadas a sistemas de archivos
extraibles hay informacién accesible.

@echo off

if "~lv=="/2" (

echo.

echo Muestra la lista de letras de unidades de disco asignadas en el
sistema

echo.

echo FORMATO:

echo DISKLETTER [/?]

echo.

echo. /? muestras esta ayuda

exit /b 0

)

if NOT "g~2"=="" (
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echo.
echo error de sintaxis, el comando solo admite el argumento /?
echo.
exit /b 1
)

for /f %%i in ('wmic volume get driveletter *~| find ":"') do (
dir %$%i >nul 2>nul
IF NOT ERRORLEVEL 1 echo %%i

)
exit /b 0

El archivo bat quedara:

@echo off

chcp 28591 >nul

if "%1"=="/?" goto Ayuda
if "%1"=="" goto Ayuda

setlocal
set error=0
rem recorrer los argumentos
for %%i in (%*) do (
echo %%i| findstr /I "~\.[0-9A-Z][0-9A-Z]*$" >nul 2>nul
if ERRORLEVEL 1 (
echo %%i no es una extensién valida 1>&2
set error=1
) else (
for /f %%j in ('call diskletter.bat') do (
dir /b /s /a-d %%j\*%%i 2>nul
)

exit /b %error%

:Ayuda

echo.

echo localiza archivos por su extensién
echo.

echo sintaxis:

echo.

echo DIREXT [/?]”| extensién [...]
echo.

echo. /7?2 muestra esta ayuda
echo extensién de los archivos a localizar
exit /b 0

Vamos a codificar un archivo bat que automatice la aparicion de una nueva entrada en el
submentl Nuevo de los menus contextuales del explorador. El archivo se llamara newAdd.bat y
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recibird como primer parametro la extension del nuevo archivo y como segundo parametro opcional
el archivo que se tomara como plantilla para la creacién de nuevos archivos. Este archivo plantilla
se copiara a la carpeta plantillas del sistema C:\Windows\ShellNew.

La creacion de entradas en el menl Nuevo del menu contextual que aparece al pulsar el boton
derecho del raton sobre un espacio vacio de la vista de una carpeta en el explorador de archivos

Organizar por 3

Ver 3

Ordenar por 3

Agrupar por 3

Actualizar

Pegar

Pegar acceso directo

Compartir con 3

Nuevo 3 Carpeta

Propeers #|  Acceso directo
& Imagen de mapa de bits
E5 Contacto
%| Documento de Windows Journal

Documento de texto enriquecido
Documento de texto
Carpeta comprimida (en zip)

Maletin

W E

Precisa de la creacién de una clave en el registro dentro de la clave que se corresponde con la
extension del nuevo archivo. La asociacion de extensiones y aplicaciones se almacena en el registro
de forma indirecta, todo ello en la rama HKEY_CLASSES_ROOQT. Esta rama es una mezcla de la rama
HKEY_LOCAL_MACHINE\Software\Classes y de la clave HKEY_CURRENT_USER\Software\Classes,
la primera se aplica a todos los usuarios y la segunda sobreescribe con las personalizaciones de
los usuarios. En la rama HKEY_CLASSES_ROOT se crea una clave con el nombre de la extension y
como valor predeterminado tiene el nombre del tipo de archivo con el que esta asociado. Por
ejemplo, la extension .txt tiene una entrada en esta rama y como valor predeterminado tiene txtfile.
El tipo de archivo, txtfile, con el que esta asociada la extension .txt, se corresponde con otra entrada
en la misma rama en la como valor predeterminado tiene una cadena (Text Document, en espanol
Documento de texto) que es la que se muestra cuando en el explorador vemos las propiedades de
un archivo de tipo txtfile. Bajo esta clave encontraremos una subclave Shell y bajo ella una subclave
Open, con una subclave command y en el valor predeterminado de esta se encuentra el comando,
Notepad, que es ejecutado cuando se abre un archivo que esté asociado a este tipo de archivo.

ﬁ’ Editor del Registro EI@
Archive Edicién  Ver Favoritos  Ayuda
: A “ || Membre Tipo Datos
; ATS ab| (Predeterminada) REG_SZ tetfile
4140 et ) ab| Content Type REG_SZ text/plain
PersistentHandler 1/ ) perccivedType  REG_SZ text
- ShellNew i e -
L] Tl [ 4 [ b

Equipo\HKEY_CLASSES_ROOT\.txt
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ﬁ} Editor del Registro

Archivo  Edicion  Ver Favoritos  Ayuda
45 bdfile “ || Nombre Tipo Datas
: DhEFEUMCDH m 3!'](Predeterminado] REG_SZ Text Document
W =0 — || 24| EditFlags REG_DWORD 000010000 (55536)
‘ ; open 4 ab) FriendlyTypeMa... REG_EXPAND_SZ @%SystemR oot ¥\ systern32\notepad.exe, -469
i : ; command -
< i | - 3 < [ | »

Equipo\HKEY_CLASSES_ROOT\tdtfile

ﬁ Editor del Registro EI@
Archive Edicion  Ver Favoritos  Ayuda
4 tdfile * || Nombre Tipo Datos
-D:f:“'ﬂw” - ab) (Predeterminado) REG_EXPAND.SZ  %SystemRoot3\system32\NOTEPAD.EXE %1
-4y SNEl =
. open
: : . command | -
AT b « | n |

Equipo\HKEY_CLASSES_ROOT\bdfile\shellopenhcommand

| Propiedades: datos.tdt

General |Seguridad | Detalles | ‘Wersiones anteriores

=

datos bd

Tipo de

Se abre

archivo: Documento de tesdo (bad)

con: | Bloc de notas

La creacion de una nueva entrada en el menu contextual Nuevo, se hace creando una clave,
bajo la extension de que se trate, con nombre ShellNew (se puede ver en la imagen de la entrada

del registro para la extension .txt)

ﬁ Editor del Registro

Archivo | Edicion | Ver Favoritos  Ayuda

([F=%(ECR =<

e s

b
. PersistentHandler ||
-+ 1. ShellNew

Joudf

UbL
n | b

4|

Datos

(valor no establecido)
@%%SystemRoot¥\system32\notepad. exe,-470

MNombre Tipo

ab] (Predeterminada) REG_SZ
ab|ltemMame REG_EXPAMND SZ
ab| NullFile REG_SZ

< |

1 |

Equipo\HKEY_CLASSES_ROOT\. b\ ShellN

ew

Dentro de esta clave se creara un valor de tipo REG_SZ y nombre NullFile para indicar que se
desea crea un nuevo archivo de la extension de que se trate pero con contenido vacio. Si se desea
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crear un nuevo archivo, pero con un contenido prefijado como puede ser una plantilla, se debe crear
un valor con nombre FileName y como contenido la ruta al archivo de plantilla. De forma genérica
las plantillas para este tipo de operaciones se deben guardar en la carpeta C:\Windows\ShellNew,
también es la ruta por defecto. Por ejemplo, si tuviéramos un archivo default.htm guardado en la
carpeta C:\Windows\ShellNew y quisiéramos crear una entrada para crear nuevos archivos de
extension .html que contaran con un contenido inicial tomado desde esa plantilla la entrada en el

registro quedaria:

'

B Escritorio

| Sitios recientes

.Q Journal.jnt

ﬁ' Editor del Registro EI@
Archive Edicion  Ver Favoritos  Ayuda
4 | html * | pmbre Tipo Datos
: z:rslil:tentHandler U ](Predeterminado] REG_SZ {valor no establecido)
: 'h'ﬁ e | [Fitename REG_SZ default.htm
4 |. - |' 3 L] | 1 +
Equipo\HKEY_CLASSES_ROOT'.html\ShellNew
(= =]=]
@Uv| | « Discolocal (C) » Windows b ShellNew v [ 42 || Buscar Shelien ol
Organizar « Incluir en biblioteca = Compartir con Mueva carpeta = » [ l@l
N . * Mombre Fecha de modifica... Tipo Tam
Favaritos P
=
& Descargas i €| default.htm 02/04/2018 19:13 Documente HTML

10/06,/2009 22:44 Documento de Wi...

- Bibliotecas e o | o
[B=N R~
-’-q\. = - -
@Uv j » Bibliotecas » Documentos » - | Jv’| Buscar Documentos 0 |
Organizar = Compartir con Nueva carpeta = ~ [l .@.
" Organizar por 3 k
w0 Favoritos T -
& Descargas = »| i |Carpeta i
E Acceso directo
Bl Escritorio QOrdenar por L Tam
%1 Sitios recientes Agrupar por * | [& Imagen de mapa de bits
Actualizar Contacto
- Bibliotecas 3 Pegar &| Documento HTML
3 Documentos Pegar acceso directo lg Documente de Windows Journal
= Imagenes Deshacer Maver Chil+ 7 % Documente de texte enriquecido
J’ Misica . Documento de texto
. 1 3
Ql] scripts i Compartir con 1, Carpeta comprimida (en zip)
B2 Videos MNuevo ] a Maletin
8 Equipo Propiedades [
- 4 [T *
& 0 elementos
~7
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El valor predeterminado de la clave del tipo de archivo (txtfile en el ejemplo de los archivos .txt)
no puede estar vacio ya que es el nombre que se muestra en el menu contextual.

Visto ya como se debe hacer vamos a nuestro archivo bat. Tenemos entonces un archivo bat
que debe tener como primer argumento obligatorio una extension de archivo que puede o no estar
ya anotada en el registro. Como segundo argumento opcional puede tener el nombre de un archivo
que va a servir como plantilla y que debera ser copiado a la carpeta C:\Windows\ShellNew. Se
debera comprobar que el valor predeterminado del tipo de archivo tiene contenido. Si el tipo de
archivo no existiera se debera crear y asignar un contenido al valor predeterminado. Si el tipo de
archivo ya existiera, pero el valor predeterminado estuviera vacio también se le debera asignar un
contenido.

Los nombres que asignaremos por defecto, si no existieran, sera extensionfile para el tipo de
archivo y archivo extension para el valor predeterminado del tipo de archivo. En ambos casos
extension se refiere a la extension pasada como primer argumento sin el punto.

@echo off
chcp 28591 >nul

rem sin argumentos o con /? mostrar la ayuda
if "%~1"=="" goto :Ayuda
if "%~1"=="/?" goto :Ayuda

setlocal
rem validar argumento primero que deberd ser una extensidén
echo %1| findstr /I "~\.[0-9A-Z][0-9A-Z]*$" >nul 2>nul
if ERRORLEVEL 1 (

echo %1 no es una extensién valida 1>&2

exit /b 1
)
set extension=%1
rem si viene %2 comprobar que es un archivo que existe
if NOT "&~2"=="" (

dir /b /a-d-1 %2 >nul 2>nul

if errorlevel 1 (

echo no se pudo encontrar %2 1>&2

exit /b 2

)
)

rem comprobar que la clave que se corresponde con la extensidén existe
rem y si no, se crea
setlocal enabledelayedexpansion
reg query HKCR\%1 >nul 2>nul
if errorlevel 1 (
rem el valor predeterminado serd “<extension”>file
reg add HKCR\%1 /ve /d %extension:.=%file >nul 2>nul
if errorlevel 1 (
echo no se tienen privilegios suficientes para modificar el
registro 1>&2
exit /b 3
)
set tipoArchivo=%extension:.=%file
) else (
rem la clave existe, pero puede que la extensidén no esté asociada a
ningdn tipo de archivo
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for /f "tokens=3" %%i in ('reg query HKCR\%1l /ve *~| find " (" 2%>nul')

do (
set tipoArchivo=%%i
if "'tipoArchivo:~0,1!" == " (" (

rem no hay contenido en el valor predeterminado
reg add HKCR\%1l /f /ve /d %extension:.=%file >nul 2>nul
if errorlevel 1 (

echo no se tienen privilegios suficientes para modificar el registro
1>&2

exit /b 3
)

set tipoArchivo=%extension:.=%file

)

)

)

reg query HKCR\%tipoArchivo% >nul 2>nul
if errorlevel 1 (
rem no existe el tipo de archivo. Se crea y se da contenido al valor
predeterminado
rem el valor predeterminado sera Archivo “<extension”>
reg add HKCR\%tipoArchivo% /ve /d "Archivo %extension:.=%" >nul 2>nul
if errorlevel 1 (
echo no se tienen privilegios suficientes para modificar el
registro 1>&2
exit /b 3
)

) else (

rem el tipo de archivo existe, pero puede que su valor predeterminado
esté vacio

for /f "tokens=3" %%i in ('reg query HKCR\%tipoArchivo% /ve *| find
"(" 2%>nul') do (

set valorTipoArchivo=%%i

if "'valorTipoArchivo:~0,1!" == " (" (

rem no hay contenido en el valor predeterminado

reg add HKCR\%tipoArchivo% /f /ve /d "Archivo %extension:.=%" >nul
2>nul

if errorlevel 1 (
echo no se tienen privilegios suficientes para modificar el registro
1>&2
exit /b 3
)
)
)

rem aqui, la clave de la extensidén existe y tiene contenido el valor
rem predeterminado, o sea, el tipo de archivo

rem comprobamos que existe el tipo de archivo y que

rem tiene contenido el valor predetarminado

rem creamos la entrada ShellNew.
if ll%~2ll==ll n (

reg add HKCR\%1l\ShellNew /f /v NullFile >nul 2>nul
if errorlevel 1 (
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echo no se tienen privilegios suficientes para modificar el registro
1>82
exit /b 3
)
) else (
reg add HKCR\%1l\ShellNew /f /v FileName /d %$~nx2 >nul 2>nul
if errorlevel 1 (
echo no se tienen privilegios suficientes para modificar el registro
1>82
exit /b 3
)
copy %2 c:\Windows\ShellNew\ /y >nul 2>nul
if ERRORLEVEL 1 (
echo no se pudo copiar la plantilla %2 a C:\Windows\ShellNew 1>&2
exit /b 4
)
)
echo entrada afiadida
exit /b 0

:Ayuda

echo.

echo Permite afiadir una nueva entra al menu contextual Nuevo del

echo Explorador de archivos de Windows

echo.

echo Se necesitan privilegios de administrador para ejecutar el comando
echo.

echo SINTAXIS

echo.

echo NEWADD [/?]”| extensién [archivo_plantilla]

echo.

echo. /*? Muestra esta ayuda

echo extensién extensién del nuevo archivo a crear.

echo formato: .extensidén

echo archivo_plantilla archivo que va a servir como plantilla para
echo.

exit /b 0



